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Uvod

Tento dokument obsahuje informacie suvisiace sriadenim a manaZmentom timového projektu
s ndzvom Systém na podporu tvorby rozvrhov. Tento projekt realizuje tim €.7 ,Schedule of Pain”
vramci predmetu Timovy projekt vakademickom roku 2010/2011. Dokument zéaroven zahffia
softvérové artefakty, ktoré vznikli pocas rie$enia projektu a boli priebezne doplifiané.

V kapitole cislo 1 su identifikované role a Ulohy jednotlivych ¢lenov timu. V kapitole Cislo 2 je uvedeny
plan projektu, jeho postupné plnenie a aktualny stav. V kapitole ¢islo 3 sa nachadza opis pouZzitych
podpornych prostriedkov. Kapitola Cislo 4 zhromaZzduje podrobné zapisnice z oficialnych stretnuti
timu, pocnuc prvou zapisnicou. Priloha A obsahuje vypracované ponuky na tri zadania tém timovych
projektov. V prilohe B su Sablény preberacich protokolov.



1 Ulohy élenov timu

V time boli rozdelené medzi ¢lenov jednotlivé zodpovednosti a pozicie podla Specifickych roli (Tab.
1). Vykonavané ¢innosti na projekte vsak nemusia spadat len do tychto kategodrii, jedna sa o oblasti
z hladiska manaZmentu, ktorym sa ¢lenovia timu venuju primarne.

Tab. 1 Role v time

Clen timu Pozicia

Bc. Alojz Gomola Veduci manazér timu

Bc. Jan Kvak Zastupca vediceho manazéra
Bc. Marcel Balaz Manazér vyvoja

Bc. Roman Meszaros Manazér planovania

Bc. Miroslav Beno Manazér kvality

Bc. Peter Korenek Manazér podpornych metdd
Bc. Jan Kovac Manazér dokumentacie

Nasledujuca tabulka uvddza autorstvo konkrétnych Casti projektovej dokumentdcie, tak ako boli
v ramci projektu rozdelené a vypracované (Tab. 2).

Tab. 2 Autorstvo casti dokumentacie

Clen timu Cast dokumentacie

Bc. Alojz Gomola Specifikacia a navrh utitelskej ¢asti

Bc. Jan Kvak Navrh studentskej Casti

Bc. Marcel Balaz Analyza studentskej Casti

Bc. Roman Meszaros Specifikacia poziadaviek $tudentskej ¢asti

pozri Historia vyvoja dokumentu Dokumentacia riadenia

Bc. Peter Korenek Analyza sucasného stavu ucitelskej Casti

Bc. Jan Kovac Analyza minuloro¢ného riesenia a problémovej
oblasti




2 Plan projektu

2.1 Ramcovy plan projektu

Navrhnuty vSeobecny plan timového projektu (Tab. 3) na zimny semester, vypracovany pri inicializacii

projektu, vychadza zo stanoveného ramcového harmonogramu predmetu Timovy projekt.

Tab. 3 Ramcovy plan projektu

Tyzden

Datum

Popis Cinnosti

1.

20.9.-26.9.

Zostavenie timu
Vyber tém
Vypracovanie ponuk

27.9.-3.10.

Oboznamenie sa zo ziskanou témou
Stretnutie s pedagogickym veducim
Rozdelenie roli a tloh v time

4.10.-10.10.

Prvé oficidlne stretnutie timu

Podrobné oboznamenie sa s problematikou projektu
Konzultacie s ¢lenmi minulorocného timu
Vytvorenie vSseobecného planu

Vytvorenie webovej prezentacie timu

11.10.-17.10.

Analyza problému

Stadium problematiky

Konzultacie s ¢lenmi minulorocného timu
Nasadenie minuloro¢ného vystupu
Testovanie minuloro¢ného vystupu

18.10. - 24.10.

Analyza problému

Specifikacia poziadaviek na systém
Konkretizacia zvaZzovanych technologii
Nasadenie podpornych prostriedkov

25.10.-31.10.

Analyza problému

Specifikacia poziadaviek na systém

Navrh rieSenia

Kompletizovanie dokumentacie k 1. kontrolnému bodu

1.11.-7.11.

Odovzdanie systémovej dokumentacie a dokumentacie riadenia k1.
Kontrolnému bodu
Navrh rieSenia

8.11.-14.11.

Navrh rieSenia
Navrh prototypu Casti systému

9.-11.

15.11.-5.12.

Prototypovanie vybranych casti
Implementacia

Testovanie

Dokumentovanie

12.

6.12.-12.12.

Odovzdanie prototypu vybranych casti systému
Odovzdanie dokumentacie
Pouzivatelska prezentacia




2.2 Podrobny plan projektu

Nasledujuca podkapitola obsahuje podrobny plan projektu rozdeleny do Siestich etap, ktory vyplynul
zo spresfiovania ramcového planu minimdlne raz za 4 tyidne. Zaroven je uvedené plnenie
a zhodnotenie planov po uplynuti ich stanovenej doby.

Zakladné aktivity realizujuce projekt su vykonavané vramci oficidlnych spolocnych stretnuti
zrozsahom 3 hodiny tyZdenne, na ktorych su pritomni optimalne vsSetci Clenovia timu spolu
s pedagogickym vedulcim. Konkrétne ulohy su pridelované na tomto stretnuti a uskutochované
zodpovednymi ¢lenmi timu zvycajne s terminom do dalSieho stretnutia. Veduci timu dohliadal na
plnenie podrobného planu a spolupodielal sa na tvorbe podrobného planu projektu.

Terminy podrobného planovania boli postupne zhustované, ¢o bolo spdsobené zvacsujucou sa
zloZitostou projektu. Prvé tri tyZdne neexistovalo realne planovanie projektu, preto plan na prvé Styri
tyzdne bol doplneny spétne. Podrobny plan projektu je deleny na etapy podrobného planovania
podla (Tab. 4). Pri planovani jednotlivych etap sme vyuzivali systém rezerv, planovali sme viac ako
sme potrebovali zvladnut.

Tab. 4 Podrobné planovanie rdmcového planu.

Tyiden Nazov etapy Vypracoval
1.20.9.-26.9. Ziskanie projektu a prostriedkov Alojz Gomola
2.27.9.-3.10

3.4.10.-10.10.

4,11.10.-17.10.

5.18.10.—-24.10. | Analyza existujuceho riesenia Alojz Gomola
6.25.10. —31.10. Navrh rieSenia Miroslav Beno
7.1.11.-7.11. Alojz Gomola
8.8.11.-14.11. Vyber Casti do prototypu a ich navrh Miroslav Beno
9. 15.11.-21.11. | Implementacia vybranych Casti prototypu Miroslav Beno
10.22.11-28.11 Jan Kvak
11.29.11.-5.12 Marcel Baldz
12.6.12.-12.12. Testovanie , dokoncovanie dokumentacie Alojz Gomola

2.2.1 Ziskanie projektu a prostriedkov
Plan bol navrhnuty z ohladom na rdmcovy plan, plan sme preplanovali druhy tyZden po stretnuti
s nasim veducim.



|19 Sep 2010 P6 Sep 2010
ID Ndzov ulohy Vypracuje
20 21 22 24 25 26 27 28 29 30 1 2 13

1 |Ponuka Vietci |
2 | Ponuka HERBAL Alojz Gomola [

Jan Kvak
3 | Ponuka Mentdlny Tréner Miro Beno
4 | Ponuka Sledovanie pouzivatela Peter Korenek C H

Roman Meszaro3
5 | Kompletizécia ponuky Alojz Gomola -
6 | Stretnutie s pedagogickym vedtcim Vietci —
7 | Samostudium problematiky Vietci -
o || i o Alojz Gomola L

Roman Meszaro3

Obr. 1 Plan na prvé dva tyzdne.

Plan na Obr. 1 bol prvoplanovy a drzali sme sa toho, Ze dostaneme novy projekt, ziskali sme vsak uz
hotovy projekt, tak sme boli niteni preplanovat ako vidime na Obr. 2, ktory zobrazuje plan na dalsie
dva tyZdne.

I 0ct 2010 lt0 oct 2010 |17 oct 2010
D Ndzov ulohy Vypracuje
3| 4 5|6|7| |9 1a|11|1z|13|14|15|15 17 18|19|20
1 | Ponuka Vsetci
2 | Ponuka HERBAL Alojz Gomola
3 | Ponuka Mentalny Tréner T
v Miro Beno
4 | Ponuka Sledovanie pouzivatela IR Korenelf .
Roman Meszaro$
5 | Kompletizacia ponuky Alojz Gomola
6 | Stretnutie s pedagogickym veducim Vsetci
7 | samostudium problematiky Vietci e —
8 [ Rozdelenie uloh v time Gl Gomola, .
Roman Meszaro$
; s . Alojz Gomola
9 | Webov prezentscia projektu i —
10 | Vytvorenie képie na LABBS2 Alojz Gomola q
11 | Metodika instalacie prostredia WAMP IR Korenelf .
Roman Meszaro$
12 | Vyber vhodnych nastrojov na manazment ero Be'nvo, Jemm e
Jan Kovac
13 | Ziskat informécie od minuloroéného tymu [ Marcel baléz L
14 | Konfigurécia LDAP/HTPS Alojz Gomola I
15 | Abstrakt alternativneho riesenia Peter Korenek ]
16 | Analyza prokrotilich Web technoldgif Roman Meszéro§ =
17 | Abstrakt pouZivatelského rozhrania Jan Kvak ]
N o] . Jan Kovac, Marcel
18 | Testovanie minuloroénej verzie P ]
Baldz, Miro Beno

Obr. 2 Plan na treti a Stvrty tyZden.

(S, ]




Zhodnotenie plnenia planu
Prvy tyZden prebiehalo obstaravacie konanie na ziskanie projektu, tu sme bez podporného nastroja
rozdelili jednotlivé ulohy.

Druhy tyZzden sme planovali stretnutie s veduicim, na zdklade vyberového konania ndm bol prideleny
projekt na systém na podporu tvorby rozvrhov. Dfia 27.10. doslo k prvému preplanovaniu uloh, na
zéklade blizsej znalosti témy projektu. Rozhodli sme sa ziskat, spojazdnit a Studovat minuloro¢né
rieSenie. Nasledne sme zjemnili rdmcovy plan, tak aby zodpovedal naSmu zadaniu. Stanovili sme
jednotlivé roly v time. Plan z prvého tyzdra sme splinili. Podarilo sa ndm ziskat projekt.

Treti tyzden sme pokracovali v plneni pldnu zdruhého tyzdna, nebolo potrebné Ziadne
preplanovanie. Zistili sme, Zze niektori ¢lenovia timu maju tendenciu pracovat S3Stylom ,as late as
possible”. Preto sme zaviedli nedelné podavanie vykazu ¢innosti.

Stvrty tyzder sme pokracovali v plneni planu takmer bez poru$enia, Roman Meszaro$ a Peter
Korenek splnili zadané ulohy s mimoriadnym predstihom. Doslo k preplanovaniu, lebo vznikli drobné
technické problémy z serverom LABSS2, ktoré sa ndam podarilo vyriesit.

2.2.2 Analyza existujuceho riesenia

Piaty tyZden sme napldnovali analyzu existujuceho riesenia ajeho moznych vychodisk (Obr. 3).
Vzhladom na hlbsSiu znalost schopnosti ¢lenov timu, vedduci timu Alojz Gomola pridelil dlohy tak aby
zodpovedali Specializacii a zaujmom jednotlivych ¢lenov timu. Plan bol dimenzovany na jeden tyzden
s ohfadom na mozné rizikd spojené s dlhou analyzou. Jan Kovac¢ nepracoval na Ziadnej Specifickej
ulohe, ale bol priradeny na analyzu minuloro¢ného zadania a jeho sumarizaciu.

117 Oct 2010 P4 Oct 2010

ID Ndzov ulohy Vypracuje
20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27

Alojz Gomola

Jan Kvak

Peter Korenek
Roman Meszéros

1 [ Webova prezentacia projektu

2 | Metodika instalacie prostredia WAMP

3 | Abstrakt alternativneho riesenia Peter Korenek

4 | Abstrakt pouzivatelského rozhrania Jan Kvak

Jan Kovac, Marcel

5 | Testovanie minulorocnej verzie (s np
! Baldz, Miro Beno

T E

Matematicky model, predbezny opis

Alojz Gomola
procesu

Miroslav Beno
Marcel Balaz
Peter Korenek
Roman Meszéros

7 | Analyza Studentskej ¢asti

8 | Analyza ucitelskej ¢asti

I

9 [ Funkcionalny model Studentskej asti Jan Kvak

Obr. 3 Plan na piaty tyzden.

Zhodnotenie plnenia planu

Analyza cCasti bola hotova v utorok, CiZe tesne pred terminom. Funkcionalny a matematicky model
boli dokoncené v pondelok. Vsetky poZadované vystupy boli dodané do terminu dalSieho cvicenia.
Urover vystupov bola pomerne dobra, aj ked bolo pomerne vela gramatickych chyb. Kvalitdr musel



nad rdmec planu zrevidovat niektoré dokumenty. Pre niektoré postupy bola potrebna konzultacia
s prodekankou pre vzdeldvanie, tieto boli vykonané nad ramec planu. Postupom c¢asu sme sa
dopracovali k ucelenej analyze problémovej oblasti. Tiuto sme prezentovali naSmu vedicemu na
timovom stretnuti. Dany postup bol odobreny. Celkové plnenie planu bolo dobré, aj ked bolo nutné
vykonat niektoré ukony navyse.

2.2.3 Navrh rieSenia

Navrh rieSenia bol dimenzovany na dva tyZzdne, do dvoch faz, navrh teoreticky, do 3.11. a ndvrh
prakticky od 4.11. V siedmom tyZdni bol termin odovzddvania dokumentacie, preto sme planovali
vytvorenie navrhov jednotlivych ¢asti systému do pondelka 1.11. najneskor utorka 2.11. KedZe sme

uz dlhsie mali identifikované niektoré zalezZitosti z technickej stranky, tak sme ich planovali na druhy
tyZzden. Medzi tieto zaleZitosti patrili nastroje na tvorbu nového systému, opravy v starom systéme,

nevyhovujlca databaza a jej refaktoring. Plan navrhu je mozno vidiet na obrazku Obr. 4.

l4 oct 2010 I31 Oct 2010 7 Nov 2010
ID Ndzov dlohy Vyprictje

27|28|29|30 31|1|2|3|4|5|E 7|8|9|10

1 Matematicky model, predbezny opis Alojz Gomola F
procesu

5 A S Alojz Gomola
2 | Anal tudentsk t
naljzsStudentske Casti e, .
. . R Jan Kvak _
3 | Analyza ucitelskej ¢asti Roman Meszérod

4 | Funkcionalny model $tudentskej Casti Jan Kvak —
5 [ vytvorenie Plénov Miro Beno _7

6 | Integracia dokumentacie Jén Kovag e
7 | Analyza existujtcich formularov Beno Miroslav ]

8 [ Metodika pisania zdrojovych kédov Beno Miroslav —
9 | Refaktoring Datab=azy fﬂ‘j;:;'f(;?re“ek' —
10 | Néstroje JSCRIPT Jan Kovac _
11 | Export Dokumentov Jan Kovac I

12 | Zatazové testy Marcel Bald? _
13 [ PhP Framework + LDAP Miro Beno —

Obr. 4 Plan na Siesty a siedmy tyZzden.

Zhodnotenie plnenia planu

Siesty tyzder bolo vietko odovzdané sjednodiiovym predstihom, zjavne boli €Elenovia timu
motivovanejsi ako inokedy. To mohlo byt spOsobené zvySenym pracovhym nasadenim.
Dokumentacia bola odovzdana do ruk pedagogického veduceho na ¢as a v poriadku, jednotlivé Casti
presli kontrolu kvalitdra a boli schvalené veducim timu. Pedagogicky veduci podpisal preberaci
protokol.

Siedmy tyZzden sme zacali s podpornymi ulohami a naplanovanym refaktoringom databazy. Dany
refaktoring bol potrebny od zaciatku projektu. Refaktoring a jeho névrh boli hotové s malym sklzom.
Bol pripraveny plan na preklopenie databazy. Ostatni ¢lenovia plnili Ulohy nacas. Bola prijata
metodika na pisanie zdrojového kédu, vo velmi vysokej kvalite.



2.2.4 Vyber casti do prototypu a ich navrh

Tato pomerne kratka etapa planu trvala iba tyzden zato bola dost ddleZitd nato, aby si zaslizila
samostatny plan. V niektorych ulohach sa pokracovalo, navyse absencia spolo¢ného stretnutia bola
citelnd. Toto sme riesili intenzivnejSou komunikaciou cez ostatné komunika¢né kanaly. Nakoniec
vznikol nasledovny plan (Obr. 5).

9 | Priprava integracie MVC Alojz Gomola

Prieskum Existujucich technoldgii

7 Nov 2010 114 Nov 2010
ID Ndzov ulohy Vyprilceje
8 | 9 | 20| 22|22 3| 24| 25])26]17
1 | Integrécia dokumentacie Jan Kovac —
2 | Metodika pisania zdrojovych kédov Beno Miroslav _
. Peter Korenek
3. | Refaktoring Datab=azy i e —
4 | Nastroje JSCRIPT Jan Kovaé _;I
5 | ZataZové testy Marcel Balaz *
6 | PhP Framework + LDAP Miro Beno h
7 | Uprava tloziska Jan Kvak ]
8 | Intergracia JQZERRY Jan Kvak —
10 [ Marcel Bl e —
11 | Navrh formulérov pre ucitelskd cast Kov’avc, Kvak, Beno,
Balaz
12 | Instalécia Tortoise GIT Vsetci I

Obr. 5 Plan na 6smy tyzden.

Zhodnotenie plnenia planu

Plan sme plnili dobre niektoré ulohy ako refaktoring databdzy sme museli kvoli komplexnosti
natiahnut. Zaviedli sme viactiroviiovu hierarchiu do vyvoja, rozdelili sme sa do funkénych blokov.
V tychto blokoch sme viac menej pracovali samostatne.

2.2.5 Implementacia vybranych casti prototypu
Plan na implementaciu prototypu (Obr. 6) bol velmi hrubo nacrtnuty, takisto sa vimplementacii
prototypu vyskytlo najviac zmien.
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Obr. 6 Plan na deviaty, desiaty, jedenasty tyzden.

Zhodnotenie plnenia planu

Deviaty tyZden sa vyskytli problémy pri preklapani databdzy, niektoré veci, ktoré boli
implementované v databaze sme odstranili z kédu a nahradili ich alternativnou funkénostou. Vela
nadcasov odpracovali najma Peter Korenek, Roman Meszaros. VSeobecne sa plan podarilo splnit.

Desiaty tyZzden sme plnili Ulohy na cas, Marcel Baldz implementoval Kolaborativne prostredie.
Ostatné ulohy sa plnili, bolo spresnené rozdelenie formularov.



3 Podporné prostriedky riadenia

3.1 Manazment uloh

Na manaZment uUloh tim vyuZiva volne dostupny nastroj dotProject. Jedna sa o webovu aplikaciu,
ktord umoZiuje spravovanie viacerych uzivatelov, a r6znych lokalizacnych prostredi. Ponuka pritom
rozsirené moznosti:

* manaZovania projektov a uloh

e vedenia spolocnosti, oddeleni, kontaktov
* zaznamenavania ,todo” zoznamov

e evidencie zdrojov

D4 sa sledovat vykonavanie uloh, plnenie planu, vytazenost jednotlivych élenov timu a podobne.
Nastroj umozriuje generovat okrem inych uZitoénych Statistik projektu napriklad aj Ganttove
diagramy, ktoré boli pouZité aj na vizualizovanie postupu projektu v tejto dokumentacii (Obr. 1).
Pristupny je kalendar, histéria a zdlohovanie informacii o stave projektu v urcitych ¢asovych bodoch
pre spatné vyhodnotenie.

Z nastroja vyuzivame funkcionalitu potrebnu pre timy mensieho rozsahu, cize evidujeme iba jednu
spolo¢nost, oddelenie a projekt. V rdmci neho boli vytvorené zaznamy o jednotlivych ¢lenoch, spolu
s prislusnymi kontaktmi a rolami. Intenzivne je vyuzivana Cast pridelovania uloh, kedy Specifikujeme
zodpovednosti za Ulohy a casovy rozsah prideleny na splnenie tychto uloh. Nasledne sledujeme
vykondvanie Uloh aredlnu spotrebu casu spojend stymto vykonom. Vynechavame niektoré
podrobnosti Specifické pre biznis aplikacie, ako napriklad pracu s rozpoctom.

3.2 Komunikacia v time

Okrem oficidlnych ¢i neoficidlnych osobnych stretnuti prebieha komunikacia medzi ¢lenmi timu
primarne pomocou distribuovanej mailovej prispievacej skupiny v Google GroBlps. Vedené su
tematické bloky, do ktorych prispievaju s témou zainteresovani ¢lenovia timu. Bllozené su rézne
subory suvisiace s projektom, pristupné na stiahnutie. Ak je potrebnd intenzivnejSia komunikdcia
vredlnom case pri rieSeni konkrétneho problému, vyuZivaju sa nastroje podporujuce ,instant
messaging” ako ICQ a Skype, predpokladom ¢oho bola vzajomna vymena kontaktov na tieto siete.
Komunikacia medzi timom a pedagogickym veduicim prebieha na oficidlnych stretnutiach osobne,
kedy odovzdavame na posudenie vypracované dokumenty, a diskutujeme dalSi postup a riesenia,
popripade dodatocné otazky konzultujeme mailovou formou.
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4 Zapisnice zo stretnuti

4.1 Zapisnica z timového stretnutia ¢. 1

Datum: 6.10. 2010
Cas: 18:00 - 19:15
Miesto: Softvérové studio FIIT STR BA
Ucastnici: Veduci pedagdg: X Ing. Miroslav Galbavy
Clenovia timu: X] Bc. Marcel Balaz X Bc. Miroslav Beno
[X] Bc. Alojz Gomola [X] Bc. Peter Korenek
[X] Bc. Jan Kvak X] Bc. Roman Meszaros
[X] Bc. Jan Kova¢
Dalsi: Predchadzajuci tim: Bc. Peter Mikuska, Bc. Dusan Palo, Bc.

Matej Krchniak, Bc. Samuel Stevariak
Moderator: Ing. Miroslav Galbavy
Zapis: Vyhotovil: Bc. Miroslav Beno
Overil: Bc. Alojz Gomola

Téma stretnutia:
Stretnutie s minuloro¢nym timom a zakladné oboznamenie sa s poZiadavkami na systém.
Priebeh stretnutia:

e Stretnutie prebiehalo s vopred neur¢enym programom prostrednictvom volnej diskusie medzi
Ucastnikmi. Zo stretnutia vyplynuli nasledovné poznatky:

e zoznamenie sa s minuloro¢nymi ¢lenmi timu, ktory vyvijal Systém na podporu tvorby rozvrhov
+ vymena kontaktov

e odporucané nastroje na vyvoj: NetBeans, Notepad++, PSPad, EclipsePHP, XAMPP, WAMP

« administraciu serverov v softvérovom 3$tadiu (SS) mda na starosti Ing. Peter Lacko, PhD.,
snapshot systému je uz na serveri uloZeny, ale treba vybavit pristupové prava

* je dobré mat aj zaloZny server v pripade nedostupnosti S5, moZnostou je Ynet, systém nema
byt pristupny verejne

* repozitare SVN je mozné realizovat tiez na serveroch SS

e v existujicom systéme by mali byt formuldre (rozhranie) hotové, primarne sa uz budeme
venovat Uprave kédu a databazy
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e systém uZ bol podrobeny v decembri 2009 testovacej prevadzke, a pripomienky boli
zapracované

e existujuce kody systému by mali byt do istej miery refaktorované a komentované

e autentifikdcia v systéme prebieha cez systém LDAP - pristup nan je len z IP fakulty,
autentifikacia sa da vypnut

e v databaze by sa malo pocitat s archivaciou dat a naslednymi iterdciami v jednotlivych
akademickych obdobiach

e prepojenie so systémom AIS mali na starosti minuly rok Dusan a Samo, toto prepojenie je
komplikované kvoli neflexibilnosti AIS

e primarnou Ulohou systému je zber poZiadaviek na rozvrh a nasledne podpora pri jeho vytvarani
(nie automatizovane)

* nasimi prvymi Ulohami bude rozchodit systém, oboznamit sa s jeho funkciami, a prejst uz
vloZzenymi pripomienkami

* Ing. Galbavy nam poskytne neskor aj realne poZiadavky, s ktorymi sa pracovalo pri vytvarani
rozvrh na aktualne akademické obdobie

e pracovat budeme s datami a charakteristikami novej budovy FIT, kedZe sa planuje jej
pouzivanie uz buduci rok

Zhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Ulohy do dalSieho stretnutia:

Cislo Popis Vykonava Datum Termin
zadania ukoncenia
1.1 Nastudovat minuloro¢nt systémovui dokumentaciu Vsetci 6.10. 2010 13.10. 2010
1.2 Pripravit webovu prezentéciu timu Bc. Alojz Gomola, Bc. Jdn 6. 10. 2010 13.10. 2010
Kvak
1.3 Kontaktovat p. Lacka ohladom servera v S$ Bc. Alojz Gomola 6.10. 2010 13.10. 2010
1.4 Nainstalovat a rozchodit lokdlny snapshot systému Bc. Peter Korenek, Bc. 6.10.2010 13.10. 2010
na prostredi X/WAMP Roman Meszaros
1.5 Vytvorit a naplnit 3ablénu na zépisnice stretnuti timu  Bc. Miroslav Beno 6.10. 2010 13.10. 2010
1.6 Nakontaktovat minuloroény tim Bc. Marcel Balaz 6.10. 2010 13.10. 2010
1.7 Podrobne prestudovat analyzu minuloroéného  Bc. Jan Kovad 6.10. 2010 13.10. 2010
vystupu
1.8 Najst vhodné nastroje na manaiment Uloh, Bc. Marcel Baldz, Bc. 6.10.2010 13. 10. 2010
manazment verzii azdielanie zdrojovych kédov a Miroslav Beno, Bc. Jan
dokumentacie Kvak, Bc. Jan Kovac

Poznamky k stretnutiu:
Dohodli sme sa na budiicom abecednom poradi zapisovatelov — najblizSie zapisuje Marcel.
Prilohy:
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4.2 Zapisnica z timového stretnutia ¢. 2

Datum: 13.10. 2010
Cas: 18:00 — 20:40
Miesto: Softvérové studio
Uéastnici: Veduci pedagdg: X Ing. Miroslav Galbavy
Clenovia timu: X] Bc. Marcel Balaz X Bc. Miroslav Beno
[X] Bc. Alojz Gomola [X] Bc. Peter Korenek
[X] Bc. Jan Kvak X] Bc. Roman Meszaros
X] Bc. Jan Kovae
Dalsi: Bc. Matej Krchniak, Bc. Peter Mikugka, Bc. Samuel Stevarik,
Moderator: Ing. Miroslav Galbavy
Zapis: Vyhotovil: Bc. Marcel Balaz
Overil: Vyberte polozku.

Téma stretnutia:

Konzultacia technologickych problémov s minulorocnym timom a navrh alternativneho riesenia
projektu.

Priebeh stretnutia:

Ku stretnutiu boli pripravené otazky na minuloroény tim, ktoré boli v kratkom ¢asovom intervale
zodpovedané. Zvysok stretnutia prebiehala diskusia o inovativnom alternativnom rieSeni projektu.
Tému alternativneho riesenia predlozil Ing. Galbavy.

Pozndmky zo stretnutia:

¢ Technologické problémy s LDAP a HTTPS na strane Skolského testovacieho servera je potrebné
vyriesit s Ing. Lackom

Navrh alternativneho rieSenia:
e Rozvrh ako hra
e Hraju pedagdgovia aj Ziaci
e Pocet hracov az niekolko tisic

e Vhre sa ,bojuje” proti ¢asovym a priestorovym obmedzeniam, ktoré ponuka kapacita Skoly,
s cielom vytvorit rozvrh, s ktorym ,kazdy vyhrava“

e Hradi s najvysSou prioritou na zaciatku urcia zakladné pravidla hry (predmety, pocty ludi na
predmet, pocet hodin prednasok a cviceni, vyhradené priestory a Casy)

e Nasledne sa hlasuje o jednotlivé terminy, najskor asi cviciaci, potom Ziaci (?)
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Hlasovanie na spdsob hry s bodmi, alebo Zeténmi.

Pocet bodov napr. podla VSP

rcovanie priorit a alternativ na jednotlivé terminy

Riadené riesenie konfliktov

Socialna a kolaborativna tvorba rozvrhu

Vysoky doraz na @1 a pouzitelnost

potrebnda dékladna analyza

Zhodnotenie uloh z predchadzajliceho stretnutia:

Cislo Popis Vykondava Datum Termin
- _— Stav
zadania ukoncenia
1.1 Nastudovat minuloro¢nu systémovu  Vsetci 6.10. 2010 13.10.2010 Rozpracovana
dokumentaciu
1.2 Pripravit webovu prezentaciu timu Bc. Alojz Gomola, 6.10.2010 13.10.2010 Splnena
Bc. Jan Kvak
1.3 Kontaktovat p. Lacka ohladom servera v S5 Bc. Alojz Gomola 6.10. 2010 13.10.2010 Splnena
1.4 Nainstalovat a rozchodit lokalny snapshot Bc. Peter 6.10.2010 13.10.2010 Splnena
systému na prostredi X/WAMP Korenek, Bc.
Roman Meszaro$
15 Vytvorit anaplnit 3$abléonu na zédpisnice Bc. Miroslav Beno 6. 10.2010 13.10.2010 Splnena
stretnuti timu
1.6 Nakontaktovat minuloro¢ny tim Bc. Marcel Balaz 6.10. 2010 13.10.2010 Splnena
1.7 Podrobne prestudovat analyzu  Bc. Jan Kovéé 6.10. 2010 13.10.2010 Rozpracovana
minuloroéného vystupu
1.8 Najst vhodné nastroje na manazment dloh, Bc. Marcel Balaz, 6.10.2010 13.10.2010 Rozpracovana
manaZment verzii azdielanie zdrojovych Bc. Miroslav
kédov a dokumentacie Beno, Bc. Jan
Kvak, Bc. Jan
Kovac

Ulohy do dalsieho stretnutia:

Cislo

Popis

Vykonava

Datum
zadania

Termin
ukoncenia

2.1 Kontaktovat Ing. Lacka ohladom konfiguracie LDAP a  Bc. Alojz Gomola 13.10.2010 20.10.2010
HTTPS

2.2 Opisanie alternativneho riesenia Bc. Peter Korenek 13.10.2010 20.10.2010

2.3 Analyza technoldgii na  tvorbu  pokrocilych  Bc. Roman Meszaros 13.10.2010 20.10.2010
interaktivnych prvkov na webovych strankach

2.4 Vypracovanie zdpisnice zo stretnutia arozdelenie Bc. Marcel Balaz 13.10.2010 20.10.2010
tloh

2.5 Navrh @1 elementov pre alt. rieSenie Bc. Jan Kvak 13.10.2010 20.10.2010

2.6 Napady na funkcionalitu alt. riesenia Vsetci 13.10.2010 20.10.2010

2.7 Testovanie verzie z minulého roka Vsetci 13.10.2010 20.10.2010

Poznamky k stretnutiu:

Stretnutie sa nieslo v duchu brainstormingu.
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Prilohy:

4.3 Zapisnica z timového stretnutia ¢. 3

Datum: 20. 10. 2010
Cas: 18:00 — 20:40
Miesto: Softvérové studio
Ucastnici: Veduci pedagdg: Xing. Miroslav Galbavy
Clenovia timu: XIBc. Marcel Balaz X Bc. Miroslav Beno
[X] Bc. Alojz Gomola [X] Bc. Peter Korenek
[X] Bc. Jan Kvak [ ] Bc. Roman Meszaros
X] Bc. Jan Kovae
Dalsi: Bc. Matej Krchniak
Moderator: Ing. Miroslav Galbavy
Zapis: Vyhotovil: Bc. Alojz Gomola
Overil: Bc. Jan Kvak

Téma stretnutia:

Konzultacia alternativneho riesSenia, prezentovanie prototypu nového rozhrania, prezentovanie
koncepcie celkového riesenia.

Priebeh stretnutia:

Zacali sme objasnenim koncepcie rieSenia vedlicemu projektu, viedli sme konstruktivnu diskusiu
a doladovali sme detaily stretnutia. Vzhladom na komplexnost analyzy sme zacali sanalyzou
predchadzajlceho riesenia, prebrali sme znalostnu ¢ast analyzy doladili sme niektoré drobnosti.

Pozndmky zo stretnutia:

e Technologické problémy s LDAP a HTTPS na strane Skolského testovacieho servera je potrebné
vyriesit s Ing. Lackom

» Vyber vhodnej technoldgie AJAX alebo CakePHP, vzhladom na naroc¢nost grafického prostredia
sme uvazovali aj Flash

¢ Identifikovali sme CakePHP ako framework na ktorom bol vyvijani systém, tento framework je
dobry a zvaZzujeme jeho zachovanie v ucitelskej casti

Poznamky ku rieseniu:

* Systém sme rozdelili na ucitelski a studentskd cast, ucitelskd ¢ast sme sa rozhodli zachovat
v konzervativhom duchu
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e [ ¢itelska ¢ast sme pojali formou kartovej hry, ucitel dostane urcity obnos kreditov, ktory moze
investovat do rozvrhu alebo réznych “vymozenosti”

« Studentsku ¢ast sme ponali formou stavkovej hry

* Rozhodli sme sa prirobit aj skupinové rezervacie, kazdy $tudent si moze zalozit skupinu kde si
demokratickym systémom zvolia spolo¢né cvicenie, kazdy prihodi do banku urcité mnozstvo
kreditu

Dohodli sme sa na:
e Zvazovali sme nadstavbu rozvrhovych variant
e Zvazovali sme nadstavbu burzy cviceni
e Vypracovani analyzy
e Vybere vyvojového prostredia a technolégie

e Prestavbe datového modelu

Zhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Popis Vykonava Datum Termin
zadania ukoncenia
2.1 Kontaktovat Ing. Lacka ohladom Bc. Alojz Gomola 13.10.2010 20.10.2010 Splnend
konfiguracie LDAP a HTTPS
2.2 Opisanie alternativneho riesenia Bc. Peter Korenek 13.10.2010 20.10.2010 Splnend
2.3 Analyza technoldgii na tvorbu Bc. Roman Meszaros 13.10.2010 20.10.2010 Rozpracovana

pokrocilych interaktivnych prvkov na
webovych strankach

2.4 Vypracovanie zapisnice zo stretnutia  Bc. Marcel Balaz 13.10.2010 20.10.2010 Splnend
a rozdelenie tloh
2.5 Navrh @1 elementov pre alt. rieSenie Bc. Jan Kvak 13.10.2010 20.10.2010 Splnend
2.6 Ndapady na funkcionalitu alt. rieSenia Vsetci 13.10.2010 20.10.2010 Rozpracovana
2.7 Testovanie verzie z minulého roka Vsetci 13.10.2010 20.10.2010 Splnena

Ulohy do dalsieho stretnutia:

Cislo Popis Vykonava Datum Termin
zadania ukoncenia
3.1 Vypracovanie matematického modelu, priprava Bc. Alojz Gomola 20.10.2010 27.10.2010
opisu procesu, vypracovanie zapisnice
3.2 Predbezna analyza Studentskej Casti Bc. Miroslav Beno 20.10.2010 27.10.2010
3.3 Predbezna analyza Studentskej Casti Bc. Marcel Balaz 20.10.2010 27.10.2010
3.4 Predbezna analyza ucitelskej Casti Bc. Peter Korenek 20.10.2010 27.10.2010
3.5 Funkcionalny model, navrh vhodnej technoldgie Bc. Jan Kvak 20.10.2010 27.10.2010
3.6 Predbezna analyza ucitel'skej Casti Bc. Roman Meszaros 20.10.2010 27.10.2010
3.7 Vypracovanie kostry dokumentacie Bc. Jan Kovac 20.10.2010 27.10.2010
3.8 Analyza  technoldgii na  tvorbu  pokrocilych  Bc. Roman Meszaros 13.10.2010 27.10.2010
interaktivnych prvkov na webovych strankach
3.9 Napady na funkcionalitu alt. riesenia Vsetci 13.10.2010 20.10.2010
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Poznamky k stretnutiu:
Stretnutie sa nieslo v duchu jednania zo zakaznikom, stmelovali sme nasu predstavu o systéme.

Prilohy:

4.4 Zapisnica z timového stretnutia ¢. 4

Datum: 27.10.2010
Cas: 18:00 — 20:40
Miesto: Softvérové studio
Ucastnici: Veduci pedagdg: X Ing. Miroslav Galbavy
Clenovia timu: X] Bc. Marcel Balaz X Bc. Miroslav Beno
[X] Bc. Alojz Gomola [X] Bc. Peter Korenek
[X] Bc. Jan Kvak X] Bc. Roman Meszaros
[X] Bc. Jan Kova¢
Dalsi: -
Moderator: Ing. Miroslav Galbavy
Zapis: Vyhotovil: Bc. Jan Kovac
Overil: Bc. Miroslav Beno

Téma stretnutia:
Konzultacia k analyze a ndvrhu rieSenia, priprava dokumentov na 1. kontrolny termin.
Priebeh stretnutia:

Na zaciatku stretnutia priniesol veduci timu opoznamkovu analyzu riesSenia, ktord sme mu tyzden
pred tym spisali. Veduci timu mal pripomienky k formuldcii niektorych viet. Dal3ia vec ktoru je nutné
opravit je to, Ze vyucujuci aj studenti by nemali vidiet svoj pocet hernych kreditov (rank-hodnost).
Jedna z dalSich pripomienok sa tykala hierarchie vsetkych zainteresovanych oséb pouZivajucich danu
aplikaciu. Bzrejmili sme si vSetky tieto typy uZivatelov — k dostupnym priddme rolu riaditela Ustavu.

Potom sme sa venovali 1. kontrolnému datumu — nasledujuci tyZden. Do tejto doby je nutné vsetky
dokumenty dat do prezentovatelnej podoby. Jedna z délezZitych casti ktord musime upravit je
webova prezentacia nasho timu. Dohodli sme sa na nasledujucej aktualizacii resp. Uprave webovej
stranky:

¢ Sprehladnenie celej webovej prezentacie
e Pridanie planov
e Pridanie nazvu pre nas projekt
e Pridanie 4. zapisnice
Dal3ou preberanou témou bolo ujasnenie si niektorych zmien v ndvrhu riedenia projektu:
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e Pre vyucujucich bude dostupny Zolik na riesenie kolizii v rozvrhoch.
* Vyucujuci a Studenti nebudd moct vidiet svoj ranking (pocet hernych kreditov).

. $tudentov bude &isto vazeny S$tudijny priemer (VSP) urcovat isty druh vyhody oproti
ostatnym s hor$im VSP.

* Pri kolaboréacii $studentov pri tvorbe rozvhov budd mat k dispozicii chat — dohodli sme sa na
jednoduchom chate, kde sa budd najnovsie, aktudlne prispevky zobrazovat hore a starsie
nebudu dalej zobrazené a tym padom ani potrebné.

e Pre vyucujucich bude dostupné tlacitko pre jednoduché nacitanie minuloro¢nych poZiadaviek.

Nakoniec sme sa rozhodli, Ze v ZS budeme implementovat ucitelskd ¢ast aplikdcie a v LS Cast pre
Studentov. Ndsledne sme si uz iba pridelili Ulohy na nasledujdci tyzder.

Zhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Cislo Popis Vykonava Datum Termin
zadania ukoncenia

3.1 Vypracovanie matematického Bc. Alojz Gomola 20.10.2010 27.10.2010 Splnend
modelu, pripravaopisu  procesu,
vypracovanie zapisnice

3.2 Predbezna analyza Studentskej Casti Bc. Miroslav Beno 20.10.2010 27.10.2010 Splnena

3.3 Predbezna analyza Studentskej Casti Bc. Marcel Balaz 20.10.2010 27.10.2010 Splnena

3.4 Predbezna analyza ucitelskej Casti Bc. Peter Korenek 20.10.2010 27.10.2010 Splnena

3.5 Funkcionalny model, navrh vhodnej Bc.Jan Kvak 20.10.2010 27.10.2010 Rozpracovana
technoldgie

3.6 Predbezna analyza ucitel'skej Casti Bc. Roman Meszaros 20.10.2010 27.10.2010 Splnena

3.7 Vypracovanie kostry dokumentacie Bc. Jan Kovac 20.10.2010 27.10.2010 Splnena

3.8 Analyza technolédgii na tvorbu Bc. Roman Meszaros 20.10.2010 27.10.2010 Rozpracovana
pokrocilych
interaktivnych prvkov na webovych
strankach

3.9 Napady na funkcionalitu alt. riesenia Vsetci 20.10.2010 27.10.2010 Splnena

Ulohy do dalSieho stretnutia:

Vykonava Datum Termin
zadania ukoncenia
4.1 Aktualizovanie webovej stranky Bc. Jan Kvak 27.10.2010 3.11.2010
4.2 Vytvorenie planov Bc. Miroslav Beno 27.10.2010 3.11.2010
4.3 Integrovanie dokumentacie Bc. Jan Kovac 27.10.2010 3.11.2010
4.4 Analyzovanie studentskej Casti Bc. Marcel Balaz 27.10.2010 3.11.2010
4.5 Analyzovanie ucitelskej Casti Bc. Peter Korenek 27.10.2010 3.11.2010
4.5 Vytvorenie hrubého ndvrhu herného prostredia Bc. Jan Kvak 27.10.2010 3.11.2010
4.6 Specifikacia riedenia Bc. Roman Meszaros 27.10.2010 3.11.2010
4.7 Funkcionalny model, navrh vhodnej technoldgie Bc. Jan Kvak 27.10.2010 3.11.2010
4.8 Analyza technoldgii na tvorbu pokrocilych Bc. Roman Meszaros 27.10.2010 3.11.2010
interaktivnych prvkov na webovych strankach
4.9 Analyzovanie Studentskej Casti Bc. Miroslav Beno 27.10.2010 3.11.2010

Poznamky k stretnutiu:
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Prilohy:

4.5 Zapisnica z timového stretnutia ¢. 5

Datum: 3.11.2010
Cas: 18:00 — 20:40
Miesto: Softvérové studio
Ucastnici: Veduci pedagdg: X Ing. Miroslav Galbavy
Clenovia timu: X Bc. Marcel Bala? X] Bc. Miroslav Beno
[X] Bc. Alojz Gomola [X] Bc. Peter Korenek
X] Bc. Jan Kvak X] Bc. Roman Meszaro$

X] Bc. Jan Kova¢
Dalsi: -
Moderator: Ing. Miroslav Galbavy

Zapis: Vyhotovil: Bc. Peter Korenek
Overil: Bc. Roman Meszdaros

Téma stretnutia:
Odovzdanie dokumentacie, refaktoring datového modelu

Priebeh stretnutia:

Na zaciatku stretnutia sme odovzdali podla pokynov vytlacenu analyzu, navrh a Specifikaciu projektu.
Veduci timu nam pisomne potvrdil odovzdanie. Dohodli sme sa, Ze do najblizSieho stretnutia uz
zacneme s implementdciou ucitel'skej Casti.

Veduci nas upozornil na bliZiaci sa termin podania prihlasky do sutaze TP Cup. Zopakoval nam, aké
podmienky by mala spifiat prihlaska do tejto sutaze.

V ramci implementacie sme sa zacali zaoberat postupmi pri tvorbe pouzivatelského prostredia
pomocou technoldgii flash a javascript.

Dalej sme sa zaoberali konvenciami, ktoré by mali byt dodrziavané pripisani zdrojovych kédov
v jazykoch PHP, flash a javascript. Zhodli sme sa, Ze bude vhodné, ak sa z tychto postupov vytvoria
metodiky, ktoré sa budu dodrziavat pri programovani. Dalej sme sa dohodli, Ze pri evidencii tloh
v nastroji .Project nebudeme poutzivat diakritiku.

Nakoniec sme sa zaoberali nutnostou refactoringu datového modelu. Dévodom st nové funkcionalne
poziadavky na aplikaciu. Ide hlavne o rozsirenie datového modelu o Studentskd cast aplikacie.
Z tychto dbévodov je nutné sa zamerat na efektivnejsie a prehladnejSie rozdelenie dat do tabuliek.
Refaktoring povazujeme v tejto chvili za urgentny, pretoze od datového modelu sa bude dalej odvijat
celd aplikacia

Na zaver sme si rozdelili lohy a dohodli terminy, do kedy treba tlohy vypracovat.
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Zhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Cislo Popis Vykonava Datum Termin Stav
zadania ukoncenia

4.1 Aktualizovanie webovej stranky Bc. Jan Kvak 27.10.2010 3.11.2010 Splnend

4.2 Vytvorenie planov Bc. Miroslav Beno 27.10.2010 3.11.2010 Splnend

4.3 Integrovanie dokumentdcie Bc. Jan Kovac 27.10.2010 3.11.2010 Splnend

4.4 Analyzovanie $tudentskej ¢asti Bc. Marcel Balaz 27.10.2010 3.11.2010 Splnend

4.5 Analyzovanie ucitelskej Cast i Bc. Peter Korenek 27.10.2010 3.11.2010 Splnena

4.5 Vytvorenie hrubého navrhu herného  Bc. Jan Kvak 27.10.2010 3.11.2010 Splnena
prostredia

4.6 Specifikacia rie$enia Bc. Roman Meszaros 27.10. 2010 .11. 2010 Splnena

4.7 Funkcionalny model, navrh vhodnej Bc.Jan Kvak 27.10. 2010 .11. 2010 Splnena
technolégie

4.8 Analyza  technoldégii na  tvorbu Bc. Roman Meszaros 27.10.2010 3.11.2010 Splnend
pokrocilych
interaktivnych prvkov na webovych
strankach

4.9 Analyzovanie $tudentskej ¢ast Bc. Miroslav Beno 27.10.2010 3.11.2010 Splnend

Ulohy do dalSieho stretnutia:
Cislo Popis Vykonava Datum Termin
zadania ukoncenia

5.1 Vytvorenie metodik na pisanie zdrojovych kédov Bc. Miroslav Beno 3.11. 2010 10. 11. 2010

5.2 Analyza mozZnosti nastrojov pre pracu s jazykom flash ~ Bc. Jan Kvak 3.11. 2010 5.11.2010

53 Analyza mozZnosti nastrojov pre pracu s jazykom Bc.Jan Kovac 3.11. 2010 5.11.2010
javascript

5.4 Analyza vhodnosti pouZitia openSource prostredi Bc. Marcel Balaz 3.11. 2010 5.11.2010
a odhad cenovej hladiny produktov

5.5 Refaktoring datového modelu Bc. Peter Korenek 3.11. 2010 10. 11. 2010

5.6 Refaktoring datového modelu Bc. Roman Meszaros 3.11. 2010 10. 11. 2010

5.7 Refaktoring datového modelu Bc. Alojz Gomola 3.11. 2010 10. 11. 2010

5.8 Analyza moZnosti vyuZitia zataZovych testov pri  Bc. Marcel Balaz 5.11. 2010 10. 11. 2010
testovani produktu

5.9 Analyza protokolu LDAP Bc. Miroslav Beno 5.11. 2010 10. 11. 2010

5.10 Analyza moznosti exportu dokumentov zo systému Bc. Jan Kovac 5.11. 2010 10. 11. 2010

5.11 Navrh pouzivatelského prostredia Bc. Jan Kvak 5.11. 2010 10. 11. 2010

Poznamky k stretnutiu:

Prilohy:

4.6 Zapisnica z timového stretnutia €. 6

Datum:
Cas:
Miesto:

Ucastni

10. 11. 2010
18:00 —19:45
Softvérové studio
Veduci pedagég:
Clenovia timu:

ci:

[ ] Ing. Miroslav Galbavy
X Bc. Marcel Balaz

X Bc. Alojz Gomola
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X Bc. Miroslav Beno
X Bc. Peter Korenek




X Bc. Jan Kvak [X] Bc. Roman Meszéro$
X Bc. Jan Kovag

Dalsi: Ing. Tomas Kramar
Moderator: Bc. Alojz Gomola
Zapis: Vyhotovil: Bc. Jan Kvak
Overil: Bc. Miroslav Beno

Téma stretnutia:
Konzultacia postupu rieSenia s externym poradcom, prehodnotenie pouzitia technolégii

Priebeh stretnutia:

Externého konzultanta Ing. Tomasa Kramdara sme oboznamili s doterajSim postupom v projekte,
s dévodmi preco sme sa rozhodli riesit systém odlisSne oproti predchadzajicim timom. Konzultant
nase rieSenia podrobil kritike a my sme obhajovali nas pristup aj v kontexte nasho zamyslaného
prihldsenia na TP — Cup.

Konzultant bol oboznameny s technoldgiami, s ktorymi uz pracujeme a ktoré zamyslame pouzit
v konkrétnych pripadoch. Kritizoval nas povodny vyber technolédgie Flash ako technolégie na tvorbu
rozhrania pre Studentskd céast systému. Navrhol rieSenie v dvojrozmernom prostredi namiesto
trojrozmernej grafiky a pouzitie technoldgie JQuery. Po diskusii sme sa rozhodli zvolit technolégiu
JQuery.

Dalej sme konzultanta oboznamili s postupmi v oblasti refaktoringu databazy, ktory je dokon&eny
a kde dalSou Ulohou bude zdokumentovanie.

Ako byvaly riesitel nds konzultant oboznamil s tym, Ze v systéme nebol pouzity framework CakePHP
ako sme boli pévodne presvedceni.

UloZisko systému na kontrolu verzii ndm odporucil upravit aviom obsiahnuté stbory posunut
o adresar vyssie kvoli prehladnosti.

Na zaver sme si rozdelili lohy a dohodli terminy, do kedy treba ulohy vypracovat.

Zhodnotenie uloh z predchadzajliceho stretnutia:

Cislo Popis Vykonava Datum Termin Stav
zadania ukoncenia

5.1 Vytvorenie metodik na pisanie Bc. Miroslav Beno 3.11. 2010 10.11. 2010 Splnena
zdrojovych kédov

5.2 Analyza mozZnosti nastrojov pre pracu  Bc. Jan Kvak 3.11. 2010 5.11.2010 Splnena
s jazykom flash

53 Analyza  moZnosti pre  prdcu Bc.Jan Kovac 3.11. 2010 5.11.2010 Splnena
s jazykom javascript

5.4 Analyza vhodnosti pouzitia Bc. Marcel Balaz 3.11. 2010 5.11. 2010 Splnend

OpenSource prostredi  a odhad
cenovej hladiny produktov

5.5 Refaktoring datového modelu Bc. Peter Korenek 3.11. 2010 10.11.2010 Splnena

5.6 Refaktoring datového modelu Bc. Roman Meszaros 3.11.2010 10.11.2010 Splnena
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5.7 Refaktoring datového modelu Bc. Alojz Gomola 3.11. 2010 10.11. 2010 Splnena

5.8 Analyza moZnosti vyuZitia zatazovych  Bc. Marcel Balaz 5.11. 2010 10.11. 2010 Splnena
testov pri testovani produktu

5.9 Analyza protokolu LDAP Bc. Miroslav Beno 5.11. 2010 10.11.2010 Splnena

5.10 Analyza moznosti exportu Bc.Jan Kovac 5.11. 2010 10.11. 2010 Splnena
dokumentov zo systému

5.11 Navrh pouzivatelského prostredia Bc. Jan Kvak 5.11. 2010 10.11.2010 Splnena

Ulohy do dalSieho stretnutia:

Cislo Popis Vykonava Datum Termin
zadania ukoncenia

6.1 Uprava uloZiska systému na kontrolu verzii Bc. Jan Kvak 10.11.2010 17.11.2010

6.2 Migracia databazy a refaktoring funkénej ¢asti kddu Bc. Peter Korenek 10.11.2010 17.11.2010

6.3 Migracia databazy a refaktoring funkénej ¢asti kddu Bc. Roman Meszaros 10.11.2010 17.11.2010

6.4 Prieskum existujucich rieSeni a priprava féra pre Bc. Alojz Gomola 10.11.2010 17.11.2010
systém

6.5 Prieskum existujucich rieseni a priprava féra pre Bc. Marcel Balaz 10.11.2010 17.11.2010
systém

6.6 Navrh formuldrov pre uditelski &ast systému Bc.Jan Kvak 10.11.2010 17.11.2010
a pouZzitie JQuery v systéme

6.7 Navrh formuldrov pre ucitelski cast systému a Bc. Miroslav Beno 10.11.2010 17.11.2010
pouzitie JQuery v systéme

6.8 Navrh formuldrov pre ucitelski cast systému a  Bc.Jdn Kovac 10.11.2010 17.11.2010
pouzitie JQuery v systéme

6.9 InsStalacia systému na kontrolu verzii GIT na lokadlnej Vsetci 10.11.2010 17.11.2010
Urovni

Poznamky k stretnutiu:

Prilohy:

4.7 Zapisnica z timového stretnutia ¢. 7

Datum: 24.11. 2010
Cas: 18:00 - 20:40
Miesto: Softvérové studio
Ucastnici: Veduci pedagdg: X Ing. Miroslav Galbavy
Clenovia timu: X Bc. Marcel Balaz X Bc. Miroslav Beno
[X] Bc. Alojz Gomola X Bc. Peter Korenek
X Bc. Jan Kvak [X] Bc. Roman Meszéro$
X Bc. Jan Kovag
Dalsi: -

Moderator: Bc. Alojz Gomola

Zapis: Vyhotovil: Bc. Roman Meszaros
Overil: Bc. Peter Korenek

Téma stretnutia:
Synchronizacia prace s databazou, vytvarania formularov a dokumentdcie.
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Priebeh stretnutia:

Stretnutie sa od zaciatku zaoberalo najma tvorbou formuldrov a pouzitim refaktorovaného modelu
databazy. Vzhladom na pouzitie Casti existujuiceho systému sme sa dohodli na nutnosti refaktorizacie
existujucich databazovych volani na novy model databazy. Z dévodu sucasnej prace na formuldroch
je potrebné tuto refaktorizaciu skompletizovat este pred dalsich stretnutim, vzhladom na testovanie
a poutitie vo formularoch.

Vyvoj formuldrov bude v prvej faze prebiehat nad starou databazou, ¢o vzhladom na ponechanie
povodného rozhrania ovladaca databazy nerobi prekazku. Po refaktorizacii databazovych volani budu
tieto pouZité a testované.

Na stretnuti sme dalej vytvorili rdmcovy plan, a sice v zimnom semestri mdme za Ulohu tvorbu
ucitelského rozhrania systému. Plan na letny semester pozostava z 1 — 2 mesiacov implementacie
Studentskej Casti, priCom zvysny ¢as je uréeny najma na dalSie ladenie systému a ndvrh algoritmu na
automatické generovanie rozvrhu.

Na generovanie rozvrhu mézu byt pouZité rézne techniky paralelizacie. Na generovanie rozvrhov by
sa dali nasledne pouzit procesorové polia. Vzhladom na zmenu modelu rozvrhového systému,
vytvaranie graficky prijemného pouZivatelského prostredia, integracie hry a automatické generovanie
rozvrhu, ndm bolo veddcim projektu odporucené zapojit sa s projektom do Studentskej vedeckej
konferencie IIT SRC, sutaze TP Cup sa v roku 2011 tim rozvrharov nezucastriuje.

Zhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Cislo Popis Vykonava Datum Termin
zadania ukoncenia

6.1 Uprava UloZiska systému na kontrolu  Bc. Jan Kvak 10.11.2010 17.11.2010 Splnena
verzii

6.2 Migracia databazy Bc. Peter Korenek 10.11.2010 17.11.2010 Splnena

6.3 Migracia databazy Bc. Roman Meszaros 10.11.2010 17.11.2010 Splnena

6.4 Prieskum existujucich rieseni a Bc. Alojz Gomola 10.11.2010 17.11.2010 Splnena
priprava fora pre systém

6.5 Prieskum existujucich rieSeni a Bc. Marcel Balaz 10.11.2010 17.11.2010 Splnend
priprava fora pre systém

6.6 Ndvrh formuldrov pre uditelskd ¢ast Bc. Jdan Kvak 10.11.2010 17.11.2010 Splnend
systému a pouzitie JQuery v systéme

6.7 Néavrh formuldrov pre uditelsku ¢ast Bc. Miroslav Beno 10.11.2010 17.11.2010 Splnena
systému a pouzitie JQuery v systéme

6.8 Ndvrh formuldrov pre ucitelskd ¢ast Bc. Jan Kovac 10.11.2010 17.11.2010 Splnend
systému a pouzitie JQuery v systéme

6.9 Instalacia systému na kontrolu verzii  Vsetci 10.11.2010 17.11.2010 Splnena
GIT na lokélnej drovni
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Ulohy do dalSieho stretnutia:

Cislo Popis Vykonava Datum Termin
zadania ukoncenia

7.1 Sprdva o organizacii MVC a integracii projektu Bc. Alojz Gomola 24,.11.2010 1.12.2010

7.2 Vytvaranie grafickych objektov pre pouZitie vo Bc.Jan Kvak 24,.11.2010 1.12.2010
formuldroch, JQuery

7.3 Vytvaranie formularov ucitelskej ¢asti systému Bc. Marcel Balaz 24.11.2010 1.12.2010

7.4 Vytvaranie formularov ucitelskej ¢asti systému Bc. Miroslav Beno 24.11.2010 1.12.2010

7.5 Vytvaranie formularov ucitelskej ¢asti systému Bc. Jan Kovac 24.11.2010 1.12.2010

7.6 Refaktoring prepojenia na databdzu v existujicom Bc. Peter Korenek 24.11.2010 27.11.2010
systéme

7.7 Refaktoring prepojenia na databazu v existujicom Bc. Roman Meszaros 24.11.2010 27.11.2010
systéme

7.8 Pridelenie prav vsetkym v GIT Bc. Jan Kvak 24,.11.2010 1.12.2010

7.9 Metodika dokumentacie Bc. Alojz Gomola 24,.11.2010 1.12.2010

Poznamky k stretnutiu:

Prilohy:

4.8 Zapisnica z timového stretnutia ¢. 8

Datum: 1.12. 2010
Cas: 18:00 - 19:30
Miesto: Softvérové studio FIIT STE BA
Uéastnici: Veduci pedagdg: X Ing. Miroslav Galbavy
Clenovia timu: X Bc. Marcel Balaz X Bc. Miroslav Beno
X Bc. Alojz Gomola [X] Bc. Peter Korenek
X Bc. Jan Kvak X] Bc. Roman Meszéro$
) X Bc. Jan Kovag
Dalsi: -

Moderator: Bc. Alojz Gomola

Zapis: Vyhotovil: Bc. Miroslav Beno
Overil: Bc. Alojz Gomola

Téma stretnutia:
Informacie o priebehu implementdcie a organizovani prace; dokumentacia

Priebeh stretnutia:

Na zaciatku stretnutia sa zhodnotil postup prac na implementdcii prostrednictvom rozpravy pod
vedenim moderatora Bc. Alojza Gomolu. Podtimy zaoberajuce sa kolaboracnym prostredim
a refaktorizdciou databdzy oznamili skoru finalizaciu tychto casti implementacie, implementdcia
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rozhrania upraveného ucitelského prostredia je vo faze rozpracovanosti. Pocas rozpravy boli za ucasti
Ing. Galbavého diskutované niektoré pripomienky a skutocnosti:

» Ulozigko GitHub, na ktorom sa nachddza aktudlna verzia systému spolu s databazou je
verejné. Je potrebné osetrit pristup k citlivym osobnym datam, napriklad presunutim na
neverejny server.

* Pri preneseni poziadavky z minulého akademického obdobia, je potrebné wvytvarat
v databaze kdpiu pozZiadavky, pre moznu uUpravu udajov, nie iba odkaz cez vazobnu
tabulku.

e Kolaborativne prostredie je uz vo vyvojovej vetve v repozitari Git a pripravené na SirSie
testovanie ostatnymi ¢lenmi timu.

*  Pri eventudlnych poZiadavkach tykajucich sa databazy treba kontaktovat veduceho tejto
Casti systému Bc. Romana Meszdrosa, ktory disponuje prehladom o implementacnych
detailoch, popripade konzultovat vypracovany opis databazovych tabuliek.

¢ Momentdlne pouzivany nastroj na manaZment uUloh dotProject nespliia poZadované
kritéria, hlavne jednoduché napojenie na repozitar, a prehladné hlasenie chyb. Pre
buduci semester sme sa zhodli na pouziti nastroja Redmine.

eV ramci systémovej dokumentacie je potrebné uviest samostatnu kapitolu sumarizujicu,
¢o bolo vimplementovanom systéme pridané a pozmenené nasim timom od prebratia
minuloro¢nej verzie.

e Vramci podtimov je vhodnd na rozdelenie zodpovednosti a Uloh technika Blse Case
Points, ktoru ozrejmil Bc. Alojz Gomola.

¢ Do dokumentdcie riadenia zahrnieme metodiky, ktoré vypracovali jednotlivi ¢lenovia
timu, pricom prejdd Upravou tak, aby zodpovedali procesom vykonavanym v nasom
time.

Na zaver stretnutia boli zrekapitulované ulohy na nasledujuci tyzden a definované ich prislusné
zodpovednosti, pricom boli vykonané mierne zmeny podla stavu oblasti a pozorovanych doterajsich
schopnosti ¢lenov timu pre zabezpelenie maximalnej miery efektivity ich vyuZitia. Odovzdanie
prototypu spolu s dokumentdciami a pouZivatelskou prezentaciu je naplanované o dva tyzdne.

Zhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Cislo Popis Vykonava Datum Termin

zadania ukoncenia
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7.1 Sprdva o organizacii MVC a integracii  Bc. Alojz Gomola 24.11.2010 1.12.2010 Splnend
projektu
7.2 Vytvaranie grafickych objektov pre Bc.Jan Kvak 24.11.2010 1.12.2010 Splnend
pouzitie vo formuldroch, JQuery
7.3 Vytvéranie formularov ucitel'skej ¢asti  Bc. Marcel Balaz 24.11.2010 1.12.2010 Rozpracovana
systému
7.4 Vytvaranie formularov uditel'skej ¢asti  Bc. Miroslav Beno 24.11.2010 1.12.2010 Rozpracovana
systému
7.5 Vytvaranie formularov ucitelskej ¢asti  Bc. Jan Kovac 24.11.2010 1.12.2010 Rozpracovand
systému
7.6 Refaktoring prepojenia na databazuv Bc. Peter Korenek 24,.11.2010 27.11.2010 Splnena
existujucom systéme
7.7 Refaktoring prepojenia na databdzuv  Bc. Roman Meszaros 24.11.2010 27.11.2010 Splnend
existujucom systéme
7.8 Pridelenie prav vsetkym v GIT Bc. Jan Kvak 24.11.2010 1.12.2010 Splnend
7.9 Metodika dokumentacie Bc. Alojz Gomola 24.11.2010 1.12.2010 Splnend
Ulohy do dalSieho stretnutia:
Cislo Popis Vykonava Datum Termin
zadania ukoncenia
8.1 Implementdcia formuldrov ucitelskej Casti Bc. Jan Kvak, Bc. Peter 1.12.2010 8.12.2010
Korenek, Bc. Marcel Baldz,
Bc. Jan Kovac
8.2 Testovanie kolaborativnej Casti systému Bc. Miroslav Beno, Bc. Jan  1.12.2010 8.12.2010
Kovaé, Bc. Alojz Gomola,
Bc. Roman Meszaro$
8.3 Spracovanie dokumentacie riadenia Bc. Miroslav Beno, Bc. Alojz 1. 12.2010 8.12.2010
Gomola
8.4 Finalizacia refaktoringu databazy, servis databazy Bc. Roman Meszaros 1.12.2010 8.12.2010
8.5 Implementacia dodatocnych Uprav systému mimo Bc.Jan Kovac 1.12.2010 8.12.2010
ucitel'ského prostredia
8.6 Odovzdanie vypracovanych metodik k procesom v  Vsetci 1.12.2010 3.12.2010

time

Poznamky k stretnutiu:

Prilohy:

4.9 Zapisnica z timového stretnutia ¢. 9

X Bc. Miroslav Beno
& Bc. Peter Korenek

[X] Bc. Roman Meszéro$

Datum: 8.12.2010
Cas: 18:00 — 19:05
Miesto: Softvérové studio FIIT STE BA
Uéastnici: Veduci pedagég: |X| Ing. Miroslav Galbavy
Clenovia timu: X Bc. Marcel Balaz
[X] Bc. Alojz Gomola
X Bc. Jan Kvak
X Bc. Jan Kovag
Dalsi: -
Moderdtor: Bc. Alojz Gomola
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Zapis: Vyhotovil: Bc. Marcel Balaz
Overil: Bc. Alojz Gomola

Téma stretnutia:
Aktualny stav implementdcie a kratkodoby plan jej napredovania. Priprava na prezentaciu.

Priebeh stretnutia:
Zhodnotenie aktualneho stavu implementacie:

» Kolaborativne prostredie — prva verzia dokonéena a funkéna. Potrebné vykonat akceptacné
testy.

» Refaktoring databdzy — rozpracovany. Uloha je ¢asovo naro¢nejsia, ako sa predpokladalo.

e Refaktoring formuldrov — rozpracovany. Grafické rozhrania prakticky hotové. Funguje
nacitavanie dat z databazy, ale este je potrebné dorobit ukladanie a vykonat testovanie.

Kratkodoby plan a priprava na prezentaciu:

* Jano Kovac: do piatku vypracovat akceptacné testy na kolaborativne. Vytvorit testovacie
data, ktoré sa pouziju pri prezentacii. Chyby z testovania nahlasit Marcelovi Balazovi. Od
piatku pracovat na integracii dokumentacie implementacie.

e Roman Mészaros: dopracovat refaktoring databazy, aby bolo mozné prezentovat vybrané
Casti systému. Pripravit notebook s verziou systému odladenou na prezentovanie. Hlavne
pripravit data na predvedenie funkcionality. V pripade potreby pomézu s databazou Peter
Korenek alebo Marcel Balaz.

e Jan Kvak, Peter Korenek, Marcel Balaz — dokoncenie refaktoringu formularov, hlavne
prepojenie s databazou. Testovanie.

e Deadline dokoncenia jednotlivych implementacnych ¢asti — nedela 12.12.2010 12:00.

e Alojz Gomola, Miro Beno — dopracovanie dokumentadcie a priprava prezentdacie. Priblizna
oshova prezentacie:

0 8 minut Uvod a opis navrhnutého systému — Hra o rozvrh
0 3 minuty prezentacia kolaborativneho prostredia
0 3 minlty prezentacia refaktoringu DB

0 3 minlty prezentacia refaktoringu formularov

Zhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia:
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Vykonava

Datum
zadania

Termin
ukoncenia

8.1 Implementdcia formularov  Bc. Jan Kvak, Bc. Peter 1.12.2010 8.12.2010 Rozpracovana
ucitelskej Casti Korenek, Bc. Marcel Balaz,
Bc. Jan Kovac
8.2 Testovanie kolaborativnej casti Bc. Miroslav Beno, Bc. Jan  1.12.2010 8.12.2010 Rozpracovana
systému Kovdaé, Bc. Alojz Gomola,
Bc. Roman Meszéros
8.3 Spracovanie dokumentdacie Bc. Miroslav Beno, Bc. Alojz 1. 12.2010 8.12.2010 Rozpracovana
riadenia Gomola
8.4 Finalizacia refaktoringu  Bc. Roman Meszaros 1.12.2010 8.12.2010 Rozpracovana
databazy, servis databazy
8.5 Implementacia dodato¢nych  Bc. Jan Kovac 1.12.2010 8.12.2010 Splnena
Uprav systému mimo ucitelského
prostredia
8.6 Odovzdanie vypracovanych Vsetci 1.12.2010 3.12.2010 Splnena
metodik k procesom v time
Ulohy do dalSieho stretnutia:
Cislo Popis Vykonava Datum Termin
zadania ukoncenia
9.1 Vytvorenie akceptacnych testov kolaborativneho Bc.Jan Kovac 8.12.2010 10. 12. 2010
prostredia
9.2 Vytvorenie testovacich dat pre kolaborativne Bc.Jan Kovac 8.12.2010 10.12. 2010
prostredie
9.3 Integracia dokumentacie implementacie Bc. Jan Kovac 8.12.2010 14.12. 2010
9.4 Priprava prezentdcie Bc. Miroslav Beno, Bc. Alojz 1. 12.2010 12.12. 2010
Gomola
8.1 Implementacia formuldrov ucitelskej Casti Bc. Jan Kvak, Bc. Peter 1.12.2010 12.12.2010
Korenek, Bc. Marcel Balaz,
8.2 Testovanie kolaborativnej Casti systému Bc. Jan Kovac 1.12.2010 10.12. 2010
8.3 Spracovanie dokumentdcie riadenia Bc. Miroslav Beno, Bc. Alojz  1.12.2010 14.12. 2010
Gomola
8.4 Finalizacia refaktoringu databazy, servis databazy Bc. Roman Meszaros 1.12.2010 12.12.2010

Poznamky k stretnutiu:

Prilohy:
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5 Stabna kultira

Vtejto kapitole su uvedené pokyny a odporucania za ucelom zachovania konzistentnosti
v distribuovanom projekte. Konkrétne aspekty Stabnej kultiry sd podrobne rozpracované v
podkapitolach. Zaroven su v prilohe B pripojené Specifické metodiky vypracované pre potreby timu
Schedule of Pain jeho jednotlivymi ¢lenmi, ktoré boli nasledne distribuované na adaptovanie
ostatnym ¢lenom timu.

5.1 Pisanie zdrojovych kodov

V tejto kapitole sU zhrnuté zasady pisania zdrojovych kddov pre ich Citatelnost a zefektivnenie,
organizaciu kédov v ramci projektu a dalSie pravidld. VSeobecne je stanovené pouZivanie nazvoslovia
pre premenné atriedy v zdrojovom kdéde, datové objekty, a dalSie kliucové slova, v anglictine, aby
nevnikali skomoleniny anglickych prekladov apodobne. Vhodné je dodrziavat vseobecnd
terminolégiu zavisli od prostredia. Vynimkou je pisanie komentarov do zdrojovych kédov, ktoré su
pisané po slovensky, opat ale reflektuju konkrétnu zauZivanli terminoldgiu prostredia, a pri
referencovani pouzivaju presné nazvy napr. tried alebo modulov. Pri tychto vynimkdch plati pravidlo
zachovania textu bez diakritiky, ¢im za zjednodusuje prehladnost a vyhladavanie v textoch. To plati
aj pri uvadzani mien, napriklad pri autoroch zdrojovych kddov uvadzanych v komentaroch sa
nepouZziva diakritika.

5.1.1 JavaScript

Medzery a prdazdne riadky
e Zakladné odsadenie je dve medzery, tabulatory sa nepouzivaju.

» Riadky by nemali byt dlhsie ako 80 znakov. Pri zalamovani dlhsich riadkov sa odsadzuje text
pod suvisiacu ¢ast kodu, na ktord nadvazuje:

var result = prompt(aMessage,
alnitialValue,
aCaption);

e Pri bloku suvisiacich premennych je moZné zarovnanie:

short = foo(bar);
longVariable = foo(baz);

* Riadky by nemali obsahovat zbytocné medzery pred ukoncéovacim priznakom riadku.
e Binarne operatory su oddelené od operandov medzerou, tyka sa aj priradenia:
string = bar() + 'foo’;

e Medzera sa vklada za kazdou ciarkou a bodkociarkou, nikdy nie pred nimi.
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Znaky

Medzera sa vklada za kiuc¢ovymi slovami napr. if (x > 0)
Na oddelenie logicky sudrznych blokov kédu sa pouzivaju jeden alebo dva prazdne riadky.

Subor so zdrojovym kddom je ukoncéeny prazdnym riadkom.

Funkéné zatvorky pri jednoriadkovych funkciach su vymedzené medzerami, vynimkou je
vymedzenie bodkociarkou alebo ciarkou:

function valueObject(aValue) { return { value: aVal ue} k

Inak su funkcné zatvorky vzdy na samostatnom riadku:

function toOpenWindow(aWindow)

{

aWindow.document.commandDispatcher.focusedWindow. focus();

}

Pri normalnych zatvorkach sa medzery pouZivaju iba na oddelenie viacerych parametrov,
a nie samotnych znakov zatvoriek alebo bodkociarok: for (;;)

Znak bodkociarky sa dava za kazdym prikazom.
Na vymedzenie textovych konstant sa preferuju dvojité Uvodzovky pred jednoduchymi.

Zatvorky sa odsadzuju tak aby zaciatocna a ukoncujuica blokova zatvorka boli na rovnakej
drovni:

if (conditionl || condition2)

{

action1();

}

else if (condition3 && condition4)

{

action2();

}

else

{
defaultAction();

}

Na znaky z diakritikou napr. pre rozhranie sa pouZiva tvar unicode konstanty \EXXXX.

Komentdre
Odporuca sa komentovat kazdy uceleny blok kédu znakmi /* */. PouZivaju sa celé vety zacinajlce

velkym pismenom a konciace bodkou. Pri komentovani konkrétnych riadkov kédu, sa uvadza

komentar v ramci prislusného riadku, predchadzaji mu znaky //. Pre podrobnd metodiku pisania

komentarov mozno vychadzat z rozsirenej konvencie DoxyGen.
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Premenné a funkcie

Pouziva sa Standardny lower(@melCse spdsob pri viacslovhom pomenovavani, premenné
zacinaju malym pismenom. V ndzvoch sa nepouZzivaju podtrhovniky. Konstanty su pisané
velkymi pismenami.

Vyhybame sa pouZivaniu skratiek v nazvoslovi.

Premenné predstavujlce uzavreti mnozinu hodnét (enumeration) maju prefix k: const
kDisplayModeNormal = 0;

Globalne premenné maju prefix g: var gFormatToolbar;

Funkcie spractvajlce udalosti (event handlers) by mali mat prefix on nasledovany udalostou,
na ktoru reaguju ako napriklad onLoad , onDialogAccept , onDialogCancel.

Lokalne premenné deklarujeme €o najblizsie k miestu ich poufZitia, a inicializujeme ich.
Pouzivame klucové slovo viar.

JavaScript Specifika

Zdrojovy kéd nesmie generovat JavaScript varovania, spdsobené napriklad:
0 Duplicitna deklaracia premenne;.
0 [vadzaniereturn hodnota ; vo funkcidch bez navratovej hodnoty.
0 Deklaracia objektu ukoncena ciarkou.
0 \Vynechanie deklaracie premennych.

Na vytvaranie poli sa pouZiva konstrukcia [ hodnota ,...] namiesto new
Array( hodnota ,...).

Na vytvaranie objektov sa pouZiva konstrukcia{ premenna: hodnota , ...} namiesto
new Object().

NepouZzivaju sa obalovace new Number , new String , new Boolean.

Premenné booleflin sa neporovnavaju explicitne s hodnotami triZle a flse, namiesto toho sa
pouziva konstrukcia if (ioService.offline) . Objekty sa porovnavaju s nill, ¢isla s 0,

"o

a stringy s ““ pomocou operatorov === a /==

Pri pouzivani typeof sa nepiSu zatvorky:

if (typeof myVariable == "string’) {
...
}

DOM elementy

Pre efektivne vytvaranie HTML elementov sa nepouziva prikaz
document.createElement():
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ale pouziva sa:
this.popup = $('<div id="autocomplete"></div>")[0];
Na zistenie existencie atributu sa nepouziva volanie getAttribBite, ale hElsAttribBte.

Preferuje sa prechadzanie cez childNodes namiesto pouzivania first/IBlstChild
a next/previoBsSibling.

Preferuje sa volanie hBlsChildNodes() pred testovanim childNodes.length > 0.
Preferuje sa pouzivanie locRlINEme pred teigNEime.

Pouzivaju sa definované DOM konstanty ako napriklad event.keyCode ==
KeyEvent.DOM_VK_RETURN namiesto event.keyCode == 13.

5.1.2 PHP

Pre zachovanie konzistentnosti sa riadia pravidld pre pisanie zdrojovych kdédov PHP dvomi

vychodiskami:

1.

Zakladné pravidla su uvedené v Casti o pisani zdrojovych kédov Javascriptu. Jedna sa o
odsadzovanie, pouzivania medzier a prazdnych riadkov, nazvoslovie premennych a funkcii,
formatovanie funkénych blokov kédu.

Dal3ie pravidla $pecifické pre PHP a vynimky z predchadzajiceho bodu st prebraté z
metodiky minuloroéného timu Bug Hunters, kedZe sa modifikuju a doplifiaju prave
implementované vystupy minulorocného projektu.

Ndzvy entit

Ak nie je uvedené inak nazvy sa riadia CBmelCise konvenciou.
Nazvy tried metdd a funkcii zacinaju velkym pismenom: Class UsersController

Nazvy atributov tried zacinaju malym pismenom m, pre zabranenie konfliktu s ndzvami
metadd:

class NameOneTwo

{

function VarAbc() {};
function ErrorNumber() {};
var $mVarAbc;

var $mErrorNumber;

var $mrName;

}

Pri nazvoch premennych su vsetky pismend malé, pri viacslovnych ndzvoch sa oddeluje
podtrhovnikom:

function HandleError($errorNumber)

{
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$error = new OsError;
$time_of_error = $error->GetTimeOfError();
$error_processor = $error->GetErrorProcessor();

}

¢ Nazvy elementov poli sa pisSu rovnako ako ndzvy premennych, na pristup k nim sa pouzivaju

jednoduché alebo dvojité Uvodzovky:

$myarr['foo_bar] = 'Hello’;
$element_name = 'foo_bar’;

print "$myarr[foo_bar] world";

print "$myarr[$element_name] world";
print "$myarr['$element_name'] world";
print "$myarr["$element_name"] world";

e Nazvy premennych, ktoré su referenciami zac¢inaju s pismenom r. Nazvy funkcii a metéd

vracajucich referenciu tiez zaéinat s r:

class Test

{

var $mrStatus;
function DoSomething(&$rStatus) {};
function &rStatus() {};

}

e Nazvy globalnych premennych zacinaju pismenom g:

global $gLog;
global &$grlLog;

e Nazvy globalnych konstant su velkymi pismenami s vyuzitim podtrhovnika:

define("A_GLOBAL_CONSTANT", "Hello world!");
e Statické premenné sa zacinaju pismenom s:

function test()

{

static $msStatus = 0O;

}

e Pri ndzvoch globalnych funkcii sa pouZiva C GNE konvencia — vSetky pismena malé,
podtrhovnik — zabezpeduje rozlisitelnost funkcii od metéd tried:

function some_bloody_function()

{
}

Formadtovanie kédu
e Pravidld odsadenia, zatvorkovania, a pouzivania medzier su rovnaké ako pri pisani
JavaScriptu.

e Pri podmienkach sa konstanty uvadzaju na lavej strane testu rovnosti:
if (6 == $errorNum)) ...

Komentdre

* Vidy, ked je na vyber z viacerych moznych rieseni, treba zdokumentovat preco je zvolena

dana moznost.
* Pouzivat format komentarov kompatibilny so systémom phpDocumentor.
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/**

Treba ku kazdej zmene alebo pridanému kodu pridat autora, ¢as zmeny a ID Glohy, ku ktorej
sa zmena vztahuje

Komentovanie suborov - treba stru¢ne uviest obsah stiboru (aké su tu implementované triedy
— mala by byt jedna trieda na jeden subor)

Komentovanie tried - uviest Ucel triedy (na ¢o je trieda uréena)

Komentovanie premennych a atributov - uviest vyznam premennych a atributov a ich
ocakavané typy

Komentovanie metdd - treba uviest vyznam vstupnych parametrov, typ a vyznam vsetkych
moznych navratovych hodnot a struéne opisat ¢o metdda robi, aky je jej ucel

Komentovanie kédu - treba komentovat hlavne netrividlne rozhodnutia

Ak je znamy nedostatok, pripadne planovana zmena casti kddu, zdokumentovat
planované/navrhované zmeny v @todo bloku:

function datafunction
@todo make it do something

*/

function datafunction()

{
}

5.2 Pisanie dokumentacie implementacie

Tato podkapitola sa zaobera formatovanim dokumentacie k implementdcii, riadia sa nou vsetci, ktori

dokumentujud nejaku implementovanu cast.

5.2.1 Obsah a forma dokumentacie k implementacii
Kazdy funkény inkrement systému obsahuje nasledovné polozky v dokumentdcii:

NoukwnNe

Navrh funkcionality.

Navrh integracie do existujuceho systému.
Navrh pouzivatelského rozhrania (formularov).
PoZadované data.

Opis implementacie.

Akceptacné testy.

Chyby.

Ndvrh funkcionality
V tejto stati opiSete navrhovanu funkcionalitu, v konkrétnom implementaénom prostredi. Cize
JQuery a PHP.

Identifikujete:
1. Funkcny proces — (€o? kedy? ako?)
2. Data vystupujuce vo funkénom procese
3. Formulare vyplyvajlce funkéného procesu
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Funk¢ny proces

Funkcny proces opisete strukturovane:

1. Podrobnym pripadom poufZitia
2. Podrobnym diagramom aktivit
Na pripady pouZitia pouzivajte vylu¢ne Cockburnovu notaciu a to nasledovne:
<Meno pripadu pouZzitia >
Predpoklady a dosledky
<Cislovany zoznam predpokladov>
Uéastnici
<Cislovany zoznam uéastnikov>
Kratky opis
<Kratky funkcionalny opis pripadu pouZitia >
Zakladny tok{Kroky v zakladnom toku su nasledovné:}
1. Poutzivatel vykond operaciu
2. Systém vykonda odozvu na zaklade nejakych informacii
3. Ak nastane situacia pokracujeme krokom x zdkleldného tokPl
4. Ak nastane situdcia pokracujeme nasledovne
a. Ak splnend takato podmienka pokracujeme krokom x zdklPldného tokel
b. Ak splnena takdto podmienka pokracujeme krokom x BlternBltivneho tokBl Meno
BiternBltivneho tok?l
5. Ak nastane takato situacia pokracujeme krokom X BliternBitivneho tok? Meno BlternEtivneho
tok®, inak pokracujeme krokom x hlelvného toka.
6. Pripad pouzitia konci
Alternativne toky

Meno vedltljsieho tokP!

Kroky podobné ako v hlavnom toku

Diagram aktivit vypracujte vo MS Visio 2010 alebo inom obdobnom nastroji, odporuca sa vsak Visio.
Diagram aktivit podrobne opiSte pre kazdu aktivitu nasledovne:

<nadpis n-1><Aktivita></nadpis n-1>

Popis aktivity:

<krok x.><Podrobny opis kroku x. ako pri pripade pouZitia>

Data vystupujlce vo funkénom procese

Opiseme jednotlivé data na vyssej Urovni granularity.

Formulare vyplyvajtce funkéného procesu
Formulare opiSeme v tabulke nasledovne:

Tab. 5 Zoznam formularov

Cislo Nazov formularu Nadvazujtice pripady pouZzitia
formularu
F-... <Nejaky nazov> <Zoznam pripadov pouZitia>

Pomenovanie a Cislovanie formularov je opisané v Casti CitovBnie Bl opis formBldrov.
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Ndvrh integrdcie do existujiiceho systému
V tejto stati opiSete:
1. Ktoré subory ovplyvniinkrement .
2. Ako bude ovplyvnena funkcionalita systému.
3. Ktoré casti funkcionality sa musia po inkremente upravit/odstranit

Ndvrh pouZivatel'ského rozhrania (formuldrov)
V tejto stati opiSete formulare:

1. Obrazok navrhu pouzivatelského rozhrania
2. Opis jednotlivych komponentov pouZivatelského rozhrania
3. Funkcionalne spravanie jednotlivych komponentov

Implementacia nemusi nutne byt v prostredi, sta¢i scratch formulara. Opis funkcionality je naviazany
na komponenty, jednotlivé komponenty nemusia byt pomenované.

Pozadované ddta
Tabulka pozadovanych dat z databazy:

1. Tabulka poZadovanych udajov (Read&Write)
2. Tabulka ovplyviiovanych udajov

Tabulky budd vyzerat nasledovne:

Tab. 6 Zoznam pozadovanych udajov

Tabulka Stipec Typ premennej

T .. ID_.... Char[10]...

Tabulka je pomenovana podla state citovEni@ tBbBliek SQL, stipec je pomenovanie stipca v tabulke
typ premennej je typ vimplementaénom prostredi PGSQL.

Akceptacné testy
Akceptacné testy:

Navrhuje autor zdrojového kddu funkcionality.
Vykondva poutzivatel, respektive, iny ¢lovek, ktory nie je autor .
Pisu po implementovani ¢asti funkcionality.
Sa vykonavaju
a. rucne,
b. automatizovane.
Format akceptacného testu je nasledovny:

PwnNPE
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Tab. 7 Akceptacny test.

ID |? Nazov | <Nazov Testu>
Pripad Oznacenie | Urove i <Mandatory/Optional> | Autor <Meno autora testu>
pouZzitia uc splnenia

testu

Rozhranie | IS/ Zamestnanec/Platby

Ugel Overenie spravnej funk&nosti zZiadania platby.

Vstupné Zéakaznik sa prihlasi do systému a prida ziadost

podmienky

Vystupné Ziadost prebehla tispesne a bola pridana do systému.

podmienky

Krok Akcia O ¢akavana reakcia Skuto €éna reakcia
<A> | <B> <C> <D>

1. Formular sa vyplni podla metodiky citovElnie implementBiénych prvkov v dokBmentdcii
a. Pole <A> je Cislo kroku od 1 po N
b. Pole <B> akcia je opis akcie (stlaci tlacidlo)

2. Autor vyplria formular a o¢akavanu reakciu

3. Tester vyplia skutoénu reakciu

5.2.2 Citovanie implementac¢nych prvkov v dokumentacii
Sprdvne citovanie premennych je dblezité pre ich spravne prepojenie zo zdrojovym textom.

V dokumentacii vystupuju:
1. premenné,

funkcie,

objekty,

tabulky SQL,

kad, dopyty SQL,

suborov

formulare,

NouswnN

Citovanie premennych
Premenné v texte pouZivame v spojitosti s ich hodnotu.

Priklad: ked premenna iCRvElder nadobuda hodnotu 0 znamena, Ze formular je vyplneny spravne.

Pravidla citovania a pomenovania:

1. Meno premennych je rovnaké ako vimplementovanom zdrojovom texte.
2. Premennu v texte zvyraziiujeme kurzivou pisma (iCBvlder).

a. Premenna si zachovdva format pisma okolitého textu.
3. Premennu v tabulke ponechdvame v formate tabulky.

a. Premenna si zachovdva format pisma okolitej tabulky(iCavader).

Citovanie funkcii
Funkcie v texte pouzivame v spojitosti z ich funkénostou.
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Priklad: funkcia iCvEder() spodita vSetky znaky v retazci a nasledne vytvori doplnok voéi poctu
znakov v druhom retazci, ten nasledne zobrazi cez Kernelovu maticu do indexu podobnosti textu.

Pravidla citovania a pomenovania:
1. Meno funkcii je rovnaké ako vimplementovanom zdrojovom texte.
2. Telo funkcie sa necituje.
3. Vstupné parametre sa cituju iba ked sa na ne odvolavate neskor.
a. Vstupné parametre citujeme ako zoznam premennych.
b. Struktura zoznamu premennych zachovava poradie premennych
4. Funkcie v texte zvyrazriujeme kurzivou pisma (iCevElder()).
a. Premenna si zachovdva format pisma okolitého textu.
5. Funkcie v tabulke ponechavame v formate tabulky.
a. Premenna si zachovdva format pisma okolitej tabulky(iCavader()).

Citovanie objektov
Objekty v texte pouZivame v spojitosti s ich vyznamom.

Priklad: objekt CelvElder() je previazany z realnym objektom strdhatka na ceruzky.

Pravidla citovania a pomenovania:

1. Meno objektu je rovnaké ako vimplementovanom zdrojovom texte.
2. Telo konstruktora objektu sa necituje.
3. Objekt v texte zvyraziiujeme kurzivou pisma (CRviZlder()).
a. Premenna si zachovava format pisma okolitého textu.
4. Objekt v tabulke ponechdavame v formate tabulky.
a. Premenna si zachovava format pisma okolitej tabulky(Cavader()).

Citovanie tabuliek SQL
Na tabulku SQL sa v texte odvoldvame ked potrebujeme pracovat s nejakym stipcom, alebo ¢astou

tabulky.
Priklad: stipec T_Cavader/ID_Cavader ndm jednoznaéne uréuje poziciu v tabulke T_Cavader

Tabulku pomenujeme nasledovne T_<Meno tabulky>/<Meno stipca>*:

1. <Meno tabulky> odraza redlne meno tabulky v PGSQL databaze.
2. <Meno stipca> odraza redlne meno stipca v PGSQL databaze.

Pravidla citovania:
1. Na tabulku/stipec sa v texte odvoldvame kurzivou T_CEvBder/ID_CEvEder
2. Na tabulku/stipec sa v tabulke odvolavame vo formate tabulky T_Cavader/ID_Cavader
3. Na viacero stipcov sa odvoldvame nasledovne T_CBvEder/ID_CBvEder/UCP/NBme
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Citovanie kédu SQL dopytov
Cisty zdrojovy kéd citujeme len ked' je to nevyhnutné — &isty zdrojovy kéd nesmie tvorit viac ako 10%
dokumentdcie implementacie.

Pravidla citovania:
1. Kéd citujeme v jednoduchom ordmovani, ktoré jasne oddeluje, zdrojovy kéd od okolitého
textu.
2. Kéd pomenujeme pod ohrani¢enim kédu
a. Kod. <poradové Cislo kédu> <pomenovanie casti kodu>
3. Kod citujeme pismom LEICIDA CONSOLE velkost 10 pt.
4. Pokial je SQL dotaz zloZitejsi oddelujeme ho po funkénych ¢astiach

Citovanie a opis formuldrov (Obrazovky pouZzivatel'ského rozhrania)
Formular pomenovavame nasledovne:

F_<Skratka funkénej ¢asti, kde sa formuldr nachadza>_<cislo formulara>

1. <Skratka funkénej Casti, kde sa formular nachadza> tvoria tri velké pismena .
a. prvé tri pismena anglického pomenovania funkénej oblasti
b. prvé pismena funkcnej oblasti, pri viac ako trojslovhom pomenovani
2. <Cislo formulara> je trojcislie doplnené nulami zo zaciatku
a. Cislujeme od 1.
b. do999

Priklad: Formuldr F-TEA-001 je zobrazenim ucitelovych osobnych ¢asovych preferencii.

Pravidla citovania:

1. Na tabulku/stipec sa v texte odvoldvame kurzivou F_TEA_001
2. Na tabulku/stipec sa v tabulke odvoldvame vo forméate tabulky F_TEA_001

5.3 Integracia projektu

Pre integraciu funkénych komponentov do systému vyuZzivame moduldrnu vlastnost systému.
Pridanie inkrementu spociva v pridani tried do modelu MVC. RozSirenie daného modelu
neovplyviiuje iné komponenty. Komponenty su striktne separované.

5.3.1 Nacitanie tried
Nacitanie jednotlivych tried do systému je rieSené pomocou nacitania na zaciatku, teda nie je
potrebné v siboroch ni¢ vyzadovat znova. Zakazuje sa pouzivat funkciu regBire() na nacitanie tried.

Triedy modelu st nacitavané pomocou /core/FBito_loBdEble.php.

Subory formulérov, st volané /core/reqPlest _hBndler.php metédou render().
Triedy kontrolérov st nacitavané /core/reqBest_hBindler.php.

Triedy modelu s pomenované <MenoTriedy>().

Triedy kontrolérov su pomenované <MenoTriedy>Controller().
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Subor /index.php:

require_once("core/auto_loadable.php");

Subor /core/auto_loadable.php vyziada z /core, /model, /view/helpers/ vSetky triedy a
subory:

CamelcCase konvencia pre MvC
function __autoload($className) {
$className = Inflector: :underscore($className);

if(file_exists("core/$className.php")) {
require_once("core/$className.php");

} else it(file_exists("model/$className.php™)) {
require_once("model/$cTassName.php");

} else it(file_exists("view/helpers/$className.php™)) {

p el r?quire_once("view/he1pers/$c1assName.php“);

else

echo "Autoload failed for class $className";

O spracovanie poZiadaviek sa stara trieda ReqBestHEIndler() jej metdda handre vyvolava jednotlivé
operacie na nacitanie, zobrazenie, spracovanie formularov.

Subor /core/reqBlest_hBindler.php, funkcia handle

public function handle() {

$page = htmlspecialchars(@$_GET[ 'page']);
$page = $this->getPageIfEmpty($page);
$view = $this->pagebata($page);

$this->render($view);

Funkcia spracuje zvy$nu Cast BIRL, a to tak, Ze ziska meno prislusného kontrolera a nacita jeho model
a vykresli prislusny formular.

5.3.2 Spracovanie URL

RL mézeme chapat nasledovne:

http://<Cestll kB koreriovémB [Rdresdr?Z>/<Meno BdresdarZl v MVC>/<Meno triedy Blebo
Bdresdrl/<Meno metddy Blebo stbor?>

Meno adresara v MVC
Opisané je meno adresdra v MVC, kde sa nachadza pozadovany formular, takZe pre jednotlivé Casti je
to nasledovné:
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1. Viewer fview/<Bldresdr>
2. Controller /controller/<@dresdr>

Meno triedy alebo adresara
Opisané je meno triedy vkontroleri, alebo adresdra vo viewer—i. MdZzeme si to predstavit
nasledovne:

1. Viewer /view/<Bdresdr>/<meno>.php
2. Controller /controller/<Bdresdr>/<meno>/

Meno metddy alebo stiboru
Posledna cast adresy urCuje ktord metdda sa zavold v kontroleri, a ktory formular z viewer—a sa
pouzije:

1. Viewer Jview/<Bdresdr>/<meno>.php::<meno metddy>(...)
2. Controller /controller/<Bdresdr>/<meno>/<meno metody>.php
3. Model /model/<meno>.php

Z tohto nam vyplyva nasledovné:
Meno metddy, ktora je volana na obsluhu formuldra je rovnaka ako pomenovanie suboru kde sa
formular fyzicky nachadza.

Priklad
RL je nasledovné http:// <Cest® kB korerfiovémB Bldresdr>/Rlll/sBlggestion/Bdd
PouZité su subory a metédy

1. Model /model/sBiggestion.php
2. Viewer /view/Bll/sPigestion/Bdd.php
3. Controler /controller/all/sBigestion.php::Bdd(...)

5.3.3 Pridanie novej funkcionality
Novu funkcionalitu priddvame vo viacerych krokoch

A. Pridanie zaznamu do tabul'’ky menu
Vychadzame zo zavedenych konvencii, pre kazdu skupinu formuldrov vytvorime zaznam v tabulke
menu nasledovne:

name <Meno ktoré sa zobrazi v menu>
href <0dkaz na uvodny formular>
group_id <Cislo z rozsahu 0-6> )
poradie <poradové c¢islo v menu (celkové)>

Meno ktoré sa zobrazi v menu
Sem zadavame meno, ktoré vystihuje funkcionalitu skupiny formularov

Odkaz na uvodny formular
Sem sa vlozi odkaz vo formate:

41



/<skBipinB poliZivBitelov>/<meno feinkcionBlity>/<meno tvodného formBllgra>
Pri vytvarani tohto odkazu sa riadime predchadzajucou statou.

Cislo z rozsahu 0-6
Reprezentuje pouZivetelskd skupinu, ktorej je skupina formuldrov uréena. Skupiny st nasledovné:

Skupina ID Skupiny
Administrator
APE

Garant
Teacher
Pract
Scheduler

All

NoukwnNe
NuUhWNREO

Poradové cislo v celkovom poradi formularov, je Uplne jedno aké tam date, systém si to aj tak radi
abecedne po skupinach, ¢o méze indikovat zli podmienku zoradenia pri vybere z tabulky, alebo
nekonzistentné poradie v databaze.

B. Pridanie triedy do /model/
Triedu do modelu pridate ako:

Lubovolne pomenovany php subor, nachadza sa v prie¢inku /model/

Metddy budu pracovat nad databazou, iba v tomto stibore sa mbézu nachadzat SQL dopyty
Metddy mozu byt lubovolne pomenované

Metddy, ktoré su interné su oznacené priznakom privizite

PwWNPE

C. Pridanie stiborov formuldrov do /view/
Formulare ukladdme do adresara:

/view/<skBpinll polRZivEltelov>/<meno fankcionBlity>/
Pri vytvarani tohto adresara sa riadime predchadzajlcou statou.

Mend suborov, kde su uloZené jednotlivé formuldre pomenovdvame tak aby ich mend odrazali
funkcionalitu Len alen vo formularoch pouzZivame html tajgy, odporicéa sa pouzivat funkciu print()
alebo echo()

Pri tvorbe suborov, platia nasledovné zasady:

1. Metddy mozu byt lubovolne pomenované
2. Metddy, ktoré su interné st oznacené priznakom priviite

D. Pridanie triedy do /controller/
Triedu do kontrolera pridavame do suboru:

/controller/<skBlpin poRZivEitelov>/

Nutné podmienky pri tvorbe triedy:
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1. Triedu pomenovavame podla <implementovEnej feinkcionBlity>Controller

Triedu ukladdame do suboru <implementovinej fainkcionBlity>.php

3. Mena funkcii, ktoré priamo pracuju nad jednotlivymi formularmi si <meno suborl
formBlarz>(..)

4. Metddy, ktoré su interné s oznacené priznakom privite

g

Do tela triedy je potrebné pridat nasledovny riadok:

Deklarujeme, Ze dedi od triedy AppController

class <meno funkc.>Controller extends AppController

Do tela triedy je potrebné pridat nasledovny riadok:

protected $access = array('<trieda pouzivateTa>');

Zname triedy pouzivatelov, zadava sa celé slovo s ohladom na velkost pisma:
1. Administrator

APE

Garant

Teacher

Pract

Scheduler

All

NouswnN

V triede deklarujeme konstruktor, v konstruktore deklarujeme jednotlivé premenné, vytvorime
prisldchajici objekt z triedy modelu.

Priklad triedy typu Controller

Predkladame priklad viac formuldrovej triedy, tela funkcii si vynechané, lebo nie su podstatné .

<?php
class SuggestionsController extends AppController

protected $access = array('Admin');
function __construct()

parent::__construct();
Existuje prislusna trieda modelu v /model/suggestions/

$this->suggestions = new Suggestions();
Existuje prislusny formular /view/admin/suggestions/index.php

/ JOWOR
T

* Pripravi data pre pohlad na zoznam pripomienok.

function index({...}

/ JOWCR
ww

* Pripravi data na pohlad pre editaciu pripomienky.
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f/@param $id - id pripomienky
function edit($id){...}

Existuje prislusny formular /view/admin/suggestions/saveedited.php

* Upravi danu pripomienku - z pohladu admina, cize upravi spatnu
vazbu

* k pripomienke.

* @param $id - id pripomienky

function savekedited($id){...}

Existuje prislusny formular /view/admin/suggestions/delete.php

/:': %
* Vymaze danu pripomienku.
f/@param $id - id pripomienky
function delete($id){...}

?>
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Priloha A - Ponuky

Profil timu

Bc. Marcel Balaz

Absolvent bakaldrskeho studia FIIT STU v odbore InformBltiki, ktoré ukoncil
Uspesnou obhajobou bakalarskej prace na tému: QEMU Blko plBgin pre webovy
prehlBdELc.

V praci pouzival prostredie VisERl Stfdio, jazyk C++, technoldgia ActiveX, GUI
v MFC

V studiu pokracuje na rovnakej fakulte v odbore InformBicné systémy.

Sviac ako dvojrocnou praxou v oblasti ERitomPltického testovi@nil softvért
pracuje s UIARBtomBltion frelimeworkom, ovlada jazyk Ironpython, ktory sa
pouziva na testovanie.

Ma zakladné skusenosti s LinElx, MySQL, PHP. lJe vynikajuci v rieSeni
technologickych zalezZitosti .

Bc. Miroslav Beno

Absolvent bakalarskeho studia FIIT STU v odbore InformBtiki, ktoré ukondil
Uspesnou obhajobou bakalarskej prace na tému: Podpor? sprdvneho
ZBpisovianitl bibliogrifickych odkRlzov.

V studiu pokracuje v odbore Informacné systémy. Venuje sa predovsetkym
Navrhu interakcie ¢loveka s pocitacom a Programovaniu.

Zakladné algoritmické znalosti ziskal programovanim v jazykoch PEscl, Delphi a
pocas studia nadobudol skisenosti s jazykmi a technoldgiami JEvE, C/C++, SQL,
a vyvojovymi a modelovacimi prostrediami najma od spoloc¢nosti IBM - zucastnil
sa na seminaroch IBM Softwlire SBmmer C@mp.

Bc. Alojz Gomola

Absolvent bakaldrskeho studia FIIT STU v odbore InformBltik, ktoré ukoncil
Uspesnou obhajobou bakalarskej prace na tému: Metddy Biréenil optimdinej
strizktury modelov s Bmelymi neBrénovymi siet?imi

V danej préci sa zaoberal evoleicnym pristZlpom k prerezdvEnil nelBironovej siete,
tento aplikoval na zloZitejSie modely tepelnych procesov. Pracu spracoval
v prostredi MBEt/Eb, niektoré Casti vjazyku C/C++. Ma zaujem o modelovanie
a simuldciu procesov, najma v oblasti hybridného modelovEniz.

V studiu pokracuje v odbore Softvérové inZinierstvo.
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Bc. Peter Korenek

Absolvent bakalarskeho studia FIIT STE v odbore Informatika, ktoré ukondil
Uspesnou obhajobou bakalarskej prace na tému: Modelom rildend kompozici®l
slPiZieb

Promoval s vyznamenanim MPEgnkl CBm LPPRde, v Studiu pokracuje v odbore
Softvérové inZinierstvo.

Ma skusenosti s integraciou sluZieb, generovanim kédu pre platformu ApBlche
(@mel z ML diagramov.

Ovlada na vysokej Urovni jazyk JEIVE, najma prostredie NetBellns, na dobrej Urovni
ovlada C/C#.

Bc. Jan Kvak

Absolvent bakalarskeho Studia FIIT STU v odbore Inform@tike, ktoré ukondil
Uspesnou obhajobou bakalarskej prace na tému: KlEstrovEicie Blgoritmy pre
pErlelné prostredie.

V praci dbal na efektivnost kddu a multiprocessing, pracu vypracoval v jazyku
C/C++, ktory ovlada na velmi vysokej Grovni.

V Studiu pokracuje v odbore Softvérové inZinierstvo, uz dva roky pracuje na vyvoji
pocitiicovych tomogrifov B réntgenov pre Technicku Bniverzit?l Zvolen, ma
skusenosti s redlnymi projektmi vacsieho rozsahu.

Dalej ovldda HTML,PHP, MySQL,CSS, JavEScript na dobrej Grovni.

Bc. Roman Meszaros

Absolvent bakaldrskeho Studia FIIT STU v odbore InformBitikR.V stadiu pokracuje
v odbore Softvérové inZinierstvo.Bakalarsky projekt bol realizovany vramci
medzinarodnej sutaze ImBlgine CEp.

S danym projektom sa zucastnil celosvetového findle vo VErstve (Polsko).

Pocas studia pracoval 2 roky ako vyvojar s Oracle, PL/SQL Developerom, Power
Builderom.

Odborné znalosti: C, C#, .Net, Java, Oracle s PL/SQL Developerom, ProlLog.

Bc. Jan Kovac

Absolvent bakalarskeho studia na Fakulte prirodnych vied B niverzity Konstantina
Filozofa v  Nitre, ktoré ukoncil bakaldrskou pracou na tému:
TvorbPl modelov pomocol? prodikt? SIMULINK.

Programovat zacal vo svojom volnom c¢ase v obdobi, ked Studoval na strednej
Skole a to najprv v programovacom jazyku PBscBll a neskor v Delphi. Taktiez
ovlada programovaci jazyk C# a platformu .NET. Mensie skisenosti ma aj s
databazami a jazykom SQL.
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Ponuka na tému 19 - Model pouZivatel'a pre jeho identifikaciu
Motivacia

Identifikacia pouZivatela je sucastou vacsiny webovych portalov, rozsiahlych programovych systémov
i operacnych systémov. Velka ¢ast tychto bezpeénostnych opatreni je realizovana formou zadavania
prihlasovacieho mena a hesla. Tento sp6sob vyhovoval dlhé roky, avsak uzZ existuju viaceré techniky,
ktoré umoznia dostat sa k tymto tajnym Udajom. Tiez sa po prihlaseni totoZnost pouzivatela uz
neoveruje.

Zacina sa hladat dalsi spdsob, ako dodatoc¢ne overit, ¢i ¢lovek, ktory sa prihlasuje do systému, je
naozaj ten, za koho sa vyddva. Existuju spbésoby na identifikdciu oséb, zaloZené na fyzikdlnych
principoch, ako su odtlacky prstov alebo skenovanie tvare. Tieto pristupy vSak vyzaduju rozlicné
technické prostriedky, ¢o moze byt finanéne nakladné. Vhodnou alternativou su softvérové riesenia,
ktoré umozZfiuju rozpoznat pouzivatela na zaklade jeho sprévania a biometrickych charakteristik.
Najnovsie vyskumy dokazuji, Ze je moiné rozpoznat pouzivatela na zaklade nameranych
charakteristik, ako su rychlost stlacania klavesy, rychlost dvojkliku na mysi, rychlost pohybu mysou,
uhol tohto pohybu ainé. Tieto charakteristiky su postacujuce pre rozpoznanie dvoch pouzivatelov,
ktori zaddvaju rovnaké prihlasovacie udaje.

Tato téma nas tim velmi zaujala, je vyzvou vyuZit naSe doterajsie skusenosti a poznatky. Nasim
cielom je vytvorit systém, ktory ulahéuje identifikaciu pouZivatela a zvySuje bezpecnost tohto
procesu. Sme presvedéeni, ze hibkovy vyskum tejto problematiky ndm poméze zdokonalit efektivitu
systému tak, aby nas vysledny produkt mal vyrazny prinos v tejto oblasti. Motivaciou pre nas je aj
Ciastocne vyskumny charakter tejto témy, ktora je novatorska, nakolko zatial existuje iba niekolko
prototypov. V nasom time mame programatorov ovladajucich vacésinu najpouzivanejsich
programovacich jazykov, schopnych analytikov inavrharov. Nase heslo je wvytvarat softvér
kvalitne, bezpecne a rychlo.

Koncept rieSenia

V tejto Casti opiseme, ¢o by nas produkt mal obsahovat, budeme sa venovat pouzitym technoldgiam
a tiez roznym tazkostiam, ktoré by pri tvorbe produktu mohli nastat.

Poutzitie:
e ochrana koncového pouzivatela pred neautorizovanym pristupom,
e kontrola pritomnosti a identifikdcia pouzivatelov pri PC.
Funkcionalne poZiadavky:
e zachytavanie biometrickych udajov o pouzivatelovi,
¢ vyhodnocovanie a identifikacia pouzivatela,
* notifikacie, blokovanie,

¢ sledovanie jednotlivych Studentov pri roznych pocitatoch v miestnosti.
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Sledované biometrické charakteristiky:
* rychlost dvojkliku mysi, pohybu mysi, rychlost pohybu mysi voci prejdenej vzdialenosti
+ dizka trvania stlagenia klavesy, rychlost pisania

e chybovost (klavesa backspace, delete), styl pisania bodiek, ¢iarok a medzier, dfiky slov,
pouzivanie diakritiky, numerickej klavesnice.

Vystupom projektu je kniznica pouZitelna na identifikaciu pouZivatela na zaklade biometrickych
charakteristik a tiez aplikacia, ktord demonstruje jej pouzitie.

Aplikacia je pouzita pri prihlasovani sa asleduje aj aktivitu pocas behu opera¢ného systému alebo
inej aplikacie vo webovom prehliadadi. Aplikacia vyvolava aktivitu (upozornenie, zamknutie
obrazovky), ked deteguje zmenu pouZivatela.

Na otestovanie aplikacie pouzijeme:
e pouzivatelov, ktorych Statistiky, budl odosielané do nasej databazy na vyhodnotenie,
* skupinu Studentov, ktori sa ucia strojopis a ich Styl pisania sa rychlo vyvija.

Na Obr. 1 sa nachadza schéma systému. Tento pozostava z hlavnhého modulu, kde prebiehaju vypocty
a samotna identifikacia (Vypoctovy modul). Biznis logika dalej zahfria uloZisko dat a tiez sietovu
komunikaciu pre potrebu klient-server aplikacie.

Komunikacia s pouzivatelom prebieha cez pouZivatelské rozhranie, Udaje o pouZivatelovi su
ziskavané pomocou zberaca pouZivatelskych Udajov. Sledovanie pritomnosti pouZivatela a jeho
porovndvanie s poZzadovanym pouzivatelom je zabezpecované komponentom monitoring.

\
\«uses»
N

«bind»
[}

I
1
! -
1

Obr. 1 Schéma komponentov systému

Na strane serveru pouzivame IIS s webovymi sluzbami WCF, databaza je MS SQL alebo ORACLE.
Vypoctovy modul sa nachadza na serveri.

Klient pouziva .NET a identitu overuje cez volania webovych sluZieb. Projekt je napisany v jazyku CH,
ktory je najpouzivanejsim v spojeni s .NET a zaroven je vyhodou jeho podobnost s jazykmi C a Java,
ktoré vyhovuju celému timu.
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Ponuka na tému 3 - Evolu¢ny simulator umelého Zivota
zalozeny na heuristickych pravidlach

Motivacia

Bmely Zivot je zaujimava Cast umelej inteligencie. V dnednej dobe sa ¢im dalej tym viac uplatfiuje
evoluény princip riesenia problémov. B mely Zivot patri medzi otvorené témy vedeckého vyskumu,
zaujme svojim konceptom, ale aj moinym prinosom pre spolo¢nost. Pre pochopenie nasho
komplexného sveta mbzeme vyuzit svet umely, ktory je zjednodusenym modelom redlneho sveta.

Jedna sa o model redlneho sveta. Vystupuju v nom zvieratd, ktoré maju definované spravanie sadou
produkénych pravidiel. Tieto zvierata sa snazia prezit a rozmnozit v svete obmedzenych zdrojov (zdroj
energie —potrava). Zvieratd sa vyvijaju a ¢asom by sme mali dospiet k dokonalym jedincom, ktori su
schopni v danom svete preZit, populacia by sa mala ustélit (svet dosiahne stabilny stav).

Experimentovanie s takymto modelom je velmi otvorend zalezZitost, do daného sveta mdzeme vniest
viac ako jeden druh zvierat, pripadne druh potravy. Prikladom mézu byt masozravce, ktoré ziskavaju
energiu z bylinoZravcov. Takisto potrava bylinozravcov (kapusta) a jej kvantita v svete sa moze menit.

Takisto koncept energie zvierata je velmi otvoreny a vidime Siroké moznosti jeho vyuZitia. Model
nam moéze pomoéct lepsie porozumiet vyvoju v nasom svete a budeme na iom moéct sledovat rézne
udalosti.

Dany projekt sa zameriava na vyvoj simulatora takéhoto sveta, jeho logickej Casti (back end) a
grafickej vizualizacie sveta (front end). Projekt je zaujimavy najma d6razom na efektivnost kodu,
ktoru nas tym povazuje za vyzvu. Pre efektivne fungovanie takéhoto sveta povazujeme za dolezité
jeho velkost. Aby sme mohli dané vysledky zovSeobecnit, potrebujeme netrividalnu velkost sveta.
Takisto za vyzvu pokladame paralelizmus (simulaciu viacerych svetov stcasne).

Koncept rieSenia

Nasa vizia riesenia predstavuje vytvorenie aplikacie, ktora umozni dany svet simulovat, zobrazovat
a ovplyvriovat jeho vyvoj. Samozrejme predpokladame, ze nas systém bude plne pBrEimetrizovBtelny.

Dany systém bude pozostavat z dvoch €asti:
1. Pouzivatelské rozhranie — zabezpecuje komunikaciu s pouzivatelom, prezeranie sveta
2. Logickej Casti — zabezpecuje simulaciu daného sveta/svetov

Logicka ¢ast, bude pracovat v dvoch reZimoch:

1. Interaktivny — Spolupracuje s pouzivatelskym rozhranim. M& moznost preberat od
pouzivatelského rozhrania pokyny, simuldcia sveta je ovplyvnitelnd z pouZivatelského
prostredia. Ako priklad uvadzame vloZenie potravy do sveta, odobratie jedinca zo sveta
a pod.

2. Pasivny — Nespolupracuje s pouzivatelskym rozhranim. Na zaciatok dostane davkovy subor,
kde ma urcené parametre jednotlivych simulacii svetov (1-n svetov). Tento méd podporuje
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paralelné spracovanie svetov, je velmi rychly, lebo nie je spomalovany pouzivatelskym
prostredim. Vystupom takéhoto rezimu je n. zdznamov o simulacii.

Pouzivatel'ské rozhranie by malo poskytovat nasledovné sluzby:
1. Simuldcia umelého sveta:

a. Parametrizdacia simuldcie - nastavit velkost sveta, harmonogram potravy,
pociatocny stav jedincov, podmienky zastavenia simuldcie, typ vystupu simulacie

b. Prehranie zdznamu simuldcie - pozastavenie, pretofenie zdznamu simuldcie,
sledovanie vybranej Casti sveta, sledovanie vybraného jedinca ajeho spravanie sa
pocas Zivota.

c. Zivd simuldcia - 7iva simuldcia sveta s moznostami zasahu do daného sveta, moznost
nadstavenia trvania dizky jedného kroku.

d. Statistika populdcie/potravy

2. Spravu zaznamov simulacie: Nacitanie, spracovanie, export, priprava davkovych suborov.
Technicka Specifikacia rieSenia

Vzhladom na poziadavku, aby bol projekt ¢o najviac otvoreny, sme sa rozhodli pouZit platformu
C++/JBvEl a vzhladom na potrebu efektivneho vypoctu sa skor priklaname k rieseniu logickej Casti
v C++.

Pre moderny pristup krieSeniu GRI zvazujeme pouzit nastroj QT CreBltor na vytvorenie
pouzivatelského rozhrania.

V C++/C#/Jave st implementované silné generatory ndhodnych Cisel, ¢o pokladdme za délezité.

Ponuka na tému 7 - Tréner mentalnych schopnosti
Motivacia

Trénovanie mentalnych schopnosti a zru¢nosti je doleZité pre vacsSinu oblasti ludského snazenia.
Rozvijanim svojich mentalnych schopnosti mézeme skvalitnit nielen nasu pracu, ale cely nas Zivot.
Priroda ma evoluciou vytvoreny spdsob, ako sa organizmy, schopné ucit sa, ucia. Tymto spésobom je
hra. @ vacésiny cicavcov mbézeme pozorovat, ze vietky zdkladné veci, potrebné pre Zivot, sa naucia v
mladom veku hrou. Clovek sa viak od tohto prirodzeného sposobu odklonil a v procese uéenia sa
obmedzil na samotné podavanie hotovych informacii, ktoré sa musia studenti jednoducho naudit.
Pritom vadsinu mladych ludi intuitivne stale pritahuju skér hry, lebo tie su prirodzenym sp6sobom,
ako sa nieco naucit. Pri mentalnych zru¢nostiach a schopnostiach to plati dvojnasobne.

Prvym dolezitym krokom pre rozvijanie mentalnych schopnosti je nutné zistit a konkretizovat, na
ktoré schopnosti sa chceme zamerat, pretoze je vela schopnosti, ktoré vyZzaduju rézny pristup. Ci uz
je to sustredenie, pamat, obrazové vnimanie, matematicka logika, rychlost reakcie, rozhodovanie pod
tlakom alebo jazykové zrucnosti. Kazda z tychto oblasti vyZaduje rozlicny pristup k jej rozvijaniu.
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Vacsinu z nich je moiné rozvijat pomocou pocitacovych hier, logickych hadaniek ¢i testov Specidlne
urcenych na tento ucel.

Vadsinou vsak nie je také lahké ziskat pristup k takymto hram &i testom. Velké mnozZstvo serverov s
online hrami ponuka hry pod kolonkou logické, to vSak vObec neznamena, Ze su to hry rozvijajuce
logiku. Mnohokrat su tieto hry jednotvarne a viac o mechanickom opakovani niekolkych ukonov, ako
by nutili ¢loveka rozmyslat, ¢i sustredit sa. Zarover sa da pozorovat, Ze princip hier sa opakuje, meni
sa len pribeh, ktorym je hra sprijemnena.

NavySe vacsSina dostupnych hier je cudzokrajnd, takZe neposkytuje vysvetlivky ¢i samotnud hru v
slovenskom jazyku, ¢o moze mat najma pri slovnych hrach za nasledok ich nehratelnost pre nasinca,
ktory dany jazyk neovlada.

B celeny a prehladny systém hier, ktory by dokazal rozvijat jednotlivé schopnosti a zru€nosti by bol
nie len neocenitelnym pomocnikom pre Skoly a zamestnania, ale snad' aj prijemnou a uZito¢nou
zabavou pre chvile volného casu.

Koncept rieSenia

Pri realizacii nasho rieSenia sa v prvom rade zameriame na analyzu existujucich rieseni. Doraz
budeme klast na pochopenie modelov a procesov prebiehajicich pri trénovani mentalneho
mozgového aparatu. Tato tematika zasahuje aj do oblasti psycholégie a neuroldgie, z ktorych
budeme moct Cerpat.

Pri navrhu systému pocitame s profilovanim jednotlivych pouzivatefov na zdklade dosiahnutych
vysledkov v réznych typoch uloh. Tieto vysledky ndm poskytnd vyznamnu informdciu o oblastiach,
ktoré je potrebné rozvijat dalej a budeme mdct odporucat pouzivatelovi nasledujicu mnozinu tloh
rozvijajucich prave tieto oblasti. Tymto vytvorime personalizovany tréningovy program pre
zdokonalovanie individudlnych mentalnych schopnosti.

Délezitou suéastou koncepcie samotnych trénovacich Uloh bude teda meratelnost, ¢ize schopnost
vyhodnotit vysledok v kontexte zdravého mentalneho vyvoja. Vdaka tomu je zaroveri moiné
motivovat trénovany subjekt k dalSiemu progresu v rdmci tréningového programu.

Co sa tyka konkrétnych Uloh, ur&ite budeme Eerpat aj z uz overenych zdrojov, pricom prispésobime
implementaciu tychto Uloh ndSmu systému s ohladom na uz spominant meratelnost a profilovanie
pouZivatela. Doraz bude kladeny aj na putavu audiovizualnu prezentaciu tloh. DalSou ambiciou bude
aj zapojenie kreativity pouZivatela, aby sa rozvijali vSetky oblasti mozgu a pripadne aj relaxacné
aktivity, predstavujuce doplnok ku zvycajne realizovanym funkciam podobnych systémov.

Samozrejmostou bude lokalizacia systému do slovenského jazyka, ¢o sa bude tykat nielen
pouzivatelského rozhrania, ale aj slovnych uloh.

Pri podobnom type systému je moiné uvazovat nad spracovanim aplikdcie bud do podoby
komplexného webového portdlu s registraciou a Statistikami pouZivatelov alebo do
personalizovaného standalone programu pristupného napriklad v mobilnych zariadeniach. Sucastou
analyzy pri tvorbe projektu bude zhodnotenie a vyber z tychto dvoch smerovani. Sme otvoreni
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viacerym roznym platformam, frameworkom a jazykom, nase konkrétne skisenosti sme vymenovali
v timovom profile.

Vysledok ndsho snaZenia podrobime komplexnému testovaniu na vzorke pouZivatelov so
zdokumentovanim ich potencidlneho pokroku.



Priloha ponuky A - Zoradenie vSetkych tém podl'a priority

Poradové cislo témy

Cislo témy
1. 19. | Model pouzivatela pre jeho identifikaciu
2. 3. Evolucény simulator umelého Zivota zaloZzeny na heuristickych pravidlach
3. 7. | Tréner mentalnych schopnosti
4. 14. | Dizajn s pouzitim obohatenej reality
5. 12. | Sprava Studentskych projektov na fakulte
6. 10. | Portal pre ¢asopis
7. 17. | Simulated Car Racing Competition 2011
8. Tvorba rozvrhov
9. 1. Objektové uloZisko dat
10. Prispdsobitelny Widget
11. 13. | Vyhladavanie a spristupnenie citacii
12. |4 Platforma pre realizovanie transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni
13. 18. | 3D graficka podpora vyhladavania znalosti v dokumentoch
14. 2 Adaptivny proxy server
15. 11. | RoboCup treti rozmer
16. 6 Interaktivna vizualizacia grafovych Struktur v 3D priestore
17. 8 Virtualna FIIT
18. 15. | Crowdsourcing verejnych dat
19. 16. | Imagine Cup 2011: Game Design
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1. Uvod

U&elom tejto metodiky je zvy3enie kvality v distribuovanom softvérovom projekte zadefinovanim

jednotnych pravidiel pre procesy suvisiace s manazmentom Uloh. Metodika je uréena na vykondvanie

v ramci projektov podobného rozsahu a charakteru ako v predmete Timovy projekt na Fakulte

informatiky a informacénych technoldgii na Slovenskej technickej univerzite. Dokument je ¢leneny na

dve casti podla Urovne procesov, ktoré opisuje. VysSia Uroven je obsiahnutd v kapitole 2, ktord

poskytuje komplexny pohlad na problematiku manazmentu uloh, pricom su tu podrobne uvedené

identifikované roly, zodpovednosti, a jednotlivé procesy spojené s manazmentom uloh, spolu s

poradim ich vykonavania. NizSiu Uroven predstavuje kapitola 3, ktora definuje konkretizovany postup

vytvorenia, naplanovania a pridelenia ulohy v rozhrani nastroja dotProject, spolu s dodatocnymi

informaciami potrebnymi na realizovanie tohto postupu.

1.1.Definicia pojmov vdoméne dokumentu

Distribuovany softvérovy projekt — jedna sa o projekt, na ktorého realizacii sa zlUcastiuje
niekolkopocetny tim manaZzérov avyvojarov, pricom casti tejto realizacie prebiehaju
paralelne, s rozdelenymi zodpovednostami medzi ¢lenmi timu

Uloha — dekomponovana ¢ast realizacie softvérového projektu v uréenej miere granularity;
problém z definovanymi vstupmi, pozadovanymi vystupmi, ktory treba vyriesit siborom
Specifikovanych ¢innosti

dotProject - volne dostupny podporny nastroj vo forme webovej aplikacie, zefektiviiujuci
manazment Uloh v distribuovanom softvérovom projekte

1.2.Zoznam zdrojov

1.

DotProject [online]. 2010 [cit. 2010-11-10]. Dostupné z WWW:
<http://www.dotproject.net/>.

DotProject Version 2.0.2 Basic User Manual [online]. 2007-11-14 [cit. 2010-11-10]. Dostupné
z WWW: <http://sourceforge.net/projects/dotproject/files/dotProject%202.x%20Manuals/>.

DotProject Documentation Site [online]. 2010 [cit. 2010-11-10]. Dostupné z WWW:
<http://docs.dotproject.net/index.php?title=Main _Page>.

2. Proces manazmentu uloh

Manazment Uloh sa zaobera organizovanim a pridelovanim variabilného mnozstva €asu a ludskych

zdrojov pre cinnosti realizujice softvérovy projekt; medzi zakladné patria implementacia alebo

vytvaranie softvérovych artefaktov. Pre tieto ¢innosti sa vyhodnocuje ich naroénost a uzitoénost pre
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celkovy projekt. Na zaklade analyzy tychto udajov sa nasledne pristupuje k formulovaniu konkrétnych
uloh a ich atributov.

Manazment Uloh sa opiera o prehladnu evidenciu prebiehajucich a planovanych uloh, evidenciu
zodpovednosti za ich vykonanie, a suplementarne pracuje so Statistikami o UspeSnosti Uloh a
vytaZenosti ¢lenov timu. Je Uzko spaty s manazmentom planovania v projekte, kedZe formulované a
pridelené ulohy s definovanym casovym horizontom predstavuju plan projektu s nizkou mierou
granularity. Preto je nutné pri vykondavani tejto metodiky, ktora sa nezaobera stratégiou urcovania
¢asového rozsahu uloh, koordinovat postupy v stcinnosti s metodikou planovania v projekte.

2.1.Roly

V tejto podkapitole si vymenované a definované jednotlivé roly (Tab. 1) zucastniujlce sa procesu
manazmentu Uloh spolu s prislusnymi zodpovednostami. V zavislosti od velkosti timu je pripustné
zastdvanie viacerych roli jednou fyzickou osobou. Vylucené je ale zjednotenie roli R3 a R4, aby sa
predislo zaujatosti a pripadnému konfliktu zaujmov.

Tab. 1 Prehlad roli zicastrujucich sa procesu manazmentu uloh.

Rola | Nazov Kapitola
R1 Veduci projektovy manazér 2.1.1
R2 Manazér vyvoja 2.1.2
R3 Zadavatel uloh 2.1.3
R4 Zodpovedny vykonavatel uloh 2.1.4

2.1.1. R1:Veduci projektovy manazér
Projektovy manaZzér zabezpecuje planovanie a koordinaciu timu. V rdmci procesu manazmentu uloh
je zodpovedny za kontrolovanie vykonavania uloh a vyhodnocovanie Statistik a analyz o plneni uloh,
na zaklade ktorého posudzuje vykonnost a efektivnost ¢lenov timu. Taktiez verifikuje &i ulohy
zodpovedaju rdmcovému planu projektu ktory vypracoval, a navrhuje ich reorganizaciu ak tomu tak
nie je. Komunikuje priamo s manazérom vyvoja azodpovednymi vykonavatelmi uloh pri ich
hodnoteni.

2.1.2. R2: ManaZér vyvoja
Manazér vyvoja identifikuje aformuluje jednotlivé ulohy, ktorych splnenie realizuje stanoveny
ramcovy plan projektu. Pri formulovani jednotlivych Uloh je zodpovedny za to, aby predstavovali
ucelené samostatné celky sprimeranou mierou granularity. Urcuje podrobné atributy ulohy
technického charakteru.

2.1.3. R3:Zadavatel uloh

Zadavatel uloh analyzuje zoznam uloh vytvorenych manazérom vyvoja. Priraduje uloham odhadnuty
Casovy rozsah amnoistvo ludskych zdrojov. Musi si pri tom udrziavat prehlad o pocte a
charakteristikach jednotlivych ¢lenoch timu. Vychadza aj z ¢asového ohranicenia na urcené subory
uloh. Na zaklade tychto vstupov prideluje zodpovednosti konkrétnym vykonavatefom uloh na
realizaciu s prislusSnym napldnovanim. Na starosti ma evidenciu a kategorizaciu uloh tak, aby k nej
mohli pristupovat vsetky zainteresované osoby. Reaguje na spatnu vazbu od vykonavatelov uUlohy,
areviduje uz pridelené ulohy, pricom meni parametre casového rozsahu, alebo pocet ludskych
zdrojov. Tato pozicia si vyZaduje dobré analytické schopnosti a orientaciu v prostredi timu.
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2.1.4. R2: Zodpovedny vykonavatel tloh
Jedna sa o ¢lena timu, ktory je oboznameny o prideleni Ulohy, za ktorej vykonanie je zodpovedny.
Vychadza z presnych informacii od zaddvatela uloh. Pracuje na splneni Ulohy a pocas jej plnenia
eviduje odhadovany progres. Poskytuje spatni vazbu zadavatelovi uloh, ak zisti, Ze dana uloha
vyZzaduje viac ¢asu. Komunikuje aj s manazérom vyvoja, ak zisti, Ze dana uloha vyZzaduje dodatoc¢nu
Specifikaciu. Vykonavatelia uloh su ¢asto zdruZeni v skupinach, vramci ktorych spolupracuju na
plneni ulohy.

2.2.Definicia procesu

Vtejto podkapitole su identifikované aopisané podprocesy (Tab. 2) tvoriace celkovy proces
manazmentu uloh.

Tab. 2 Prehlad podprocesov manazmentu uloh.

Podproces | Nazov Kapitola
P1 Vytvorenie ramcového planu 2.2.1
P2 Definovanie suboru uloh 2.2.2
P3 Zadanie ulohy 2.2.3
P4 Vykonavanie ulohy 2.2.4
P5 Revidovanie ulohy 2.2.5
P6 Uzavretie a vyhodnotenie ulohy 2.2.6

Manazment uloh sa aplikuje na vSetky etapy celého Zivotného cyklu softvéru. Preto moZeme
abstrahovat od konkrétnych ¢asti projektu a vyjadrit jeho postup prostrednictvom jednotlivych uloh,
ktoré ho realizuju. Na Obr. 1 je zobrazeny diagram aktivit (reprezentované su Siestimi podprocesmi),
ktory ukazuje ich tok a nadvaznosti v kontexte celého projektu. Po inicializacii a vytvoreni rdmcového
planu (P1) su zostavené tri cykly podprocesov realizujucich tento plan:

e Definuje sa subor uloh (P2). Nové ulohy sa vytvaraju az po ukonceni Uloh z predoslého cyklu
alebo uplynuti stanoveného terminu.

0 Ulohy su zadané a pridelené vykonavatelom (P3). Pridelovanie prebieha pokym su
dostupné zdroje.

* Uloha sa vykonava (P4).
« Uloha sa v pripade potreby reviduje (P5). Revizii mdze byt viacero.
* Uloha je ukon&end a vyhodnotena (P6).

Po uzatvoreni vsetkych uloh a naplneni planu sa projekt alebo jeho stanovena faza ukoncuje.
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Obr. 1 Diagram aktivit (podprocesov) procesu manazmentu uloh v kontexte projektu.

2.2.1. P1:Vytvorenie ramcového planu

Vstupy: Inicializacia projektu, Specifikacia projektu

Vystupy: Ramcovy plan projektu

Zainteresované osoby: Veduci projektovy manazér

Opis: Veduci projektovy manazér vytvara rdmcovy plan projektu, v ktorom urci ¢asovy rozsah, ktoré
Casti projektu a v akom poradi sa budu realizovat, spolu s kontrolnymi bodmi a prislichajicimi
povinnostami. Plan pokryva dlhsie c¢asové obdobia, pricom jednotka granularity je dana
mesiacmi respektive tyzdnami. Ramcovy plan je potrebny ako zaklad na definovanie
konkrétnych uloh.

2.2.2. P2:Definovanie siboru uloh
Vstupy: Cast rédmcového planu
Vystupy: Zoznam definovanych uloh
Zainteresované osoby: Manazér vyvoja, veduci projektovy manazér



Opis: Manazér vyvoja identifikuje konkrétne ulohy potrebné na splnenie urcenej casti planu.
Nasledne ich formuluje v podobe textu obsahujicom aj technické detaily spolu vystiznym
nazvom ulohy. Ku kazdej ulohe identifikuje:

e Specifikované vstupy a vystupy ulohy

e kategorizacia ulohy
e priorita ulohy
e hierarchia ulohy
e zavislost ulohy
e termin vykonania ulohy:
0 do nasledujuceho stretnutia timu alebo

0 Specificky ¢asovy Usek
Vysledkom podprocesu su ulohy so zadefinovanymi metadatami technickej povahy z pohladu
vyvoja projektu. Podrobny postup pre ndstroj dotProject na vytvotrenie jednej Ulohy je opisany
v kapitole 3.2.1. Subor uUloh verifikuje veduci projektovy manazér.

2.2.3. P3:Zadanie ulohy
Vstupy: Zoznam definovanych uloh, informacie o ¢lenoch timu
Vystupy: Zaevidované pridelené ulohy
Zainteresované osoby: Zaddavatel Uloh, manazér vyvoja
Opis: Podproces predstavuje jadro manaZzmentu Uloh, zaobera sa pridelovanim uloh na vykonanie.
Zadavatel uloh analyzuje subor Uloh. Pre kazdu ulohu odhaduje:
e potrebny ¢asovy rozsah na vykonanie
e potrebné mnozstvo ludskych zdrojov
Nasledne priraduje k ulohe ¢lenov timu na vykonanie, pricom berie do Uvahy:
e Technicku Specializaciu
e Aktualnu vytazenost
e Dostupnost
e Doterajsi vykon
Nejasnosti a odhady, ktorymi si nie je isty, zaddvatel Uloh konzultuje s manazérom vyvoja.
Vysledné Udaje sumarizuje, eviduje a zverejni v podpornom nastroji. Podrobny postup pre
nastroj dotProject je opisany v kapitole 3.2.2.

2.2.4. P4:Vykonavanie ulohy
Vstupy: Pridelena Specifikovana uloha
Vystupy: Spracovana uloha
Zainteresované osoby: Zodpovedny vykonavatel uloh
Opis: Zodpovedny ¢len timu, alebo koordinovana skupina clenov, realizuje pridelent ulohu podla jej
Specifikacie. Pocas realizacie sa eviduje pocet hodin vykonavania, a z neho priamo odvodeny
percentudlny progres.
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2.2.5. P5: Revidovanie ulohy
Vstupy: Pridelena Specifikovana uloha
Vystupy: Revidovana uloha
Zainteresované osoby: Zodpovedny vykondvatel Uloh, zadavatel Uloh (R3), manazér vyvoja (R2)
Opis: Pocas, alebo pred realizaciou konkrétnej Glohy mdze vykondavatel identifikovat problémy, ktoré
vedu k revidovaniu atribuatov ulohy, alebo revidovaniu ulohy samotnej. SUhrn moznych scenarov
revizie je uvedeny v Tab. 3.

Tab. 3 Prehlad revizii tloh

Problém Reviduje | Akcia

Prekrocenie ¢asového rozsahu R3 * Rozsirenie ¢asového rozsahu a/alebo
Nedostatok ludskych zdrojov R3 * Pridelenie dalSich ludskych zdrojov
Neschopnost riesenia Glohy R3 Pridelenie Ulohy inému clenovi
Odmietnutie ulohy R3

Nezmyselna / uz realizovana uloha | R2 ZruSenie ulohy

Nedostatoénd / nezrozumitelnd | R2 Dospecifikovanie / modifkovanie tlohy
technicka Specifikacia ulohy

2.2.6. P6: Uzavretie a vyhodnotenie tlohy
Vstupy: Spracovana uloha
Vystupy: Uzavretd alebo prenesenad uloha, hodnotenie ulohy
Zainteresované osoby: ManaZzér vyvoja, veduci projektovy manazér
Opis: Uloha sa po spracovani alebo uplynuti terminu méze nachadzat v jednom zo stavov:
S1: Zrusend — pri revidovani Ulohy prislo k zisteniu, Ze jej vykonanie nie je Ziaduce
S2: Splnend — Uloha bola Uspesne vykonana
S3: Vyprsana — uloha nebola do daného terminu pridelend kvoli nedostatku zdrojov;
neuzatvara sa, ale presuva sa do dalSieho suboru uloh
S4: Oneskorena — uloha je vstadiu rozpracovanosti; neuzatvara sa, ale presiva sa do
dalSieho suboru uloh
S5: Nelspesna — uloha nebola Uspesné vykonand; neuzatvara sa, ale prestva sa do dalSieho
suboru uloh; manazér vyvoja prehodnocuje $pecifikaciu ulohy, jej ddleZitost; sucasny
vykondvatel je vyradeny z mnoZziny buducich potencidlnych vykonavatelov ulohy
Veddci projektovy manazér hodnoti vysledky a sp6sob spracovania ulohy, od jej Specifikacie az
po realizaciu, pricom ma moznost vyvodit dosledky vocéi zodpovednym ¢lenom timu. Podla
udajov o spracovani konkrétnej ulohy vedie sumarnu evidenciu o Uspes$nosti a postupe prace na
projekte.

3. ManaZment a evidencia uloh v nastroji dotProject

3.1.Konfiguracia procesu v dotProject

Proces manaZmentu uUloh v dotProject predpoklada predchadzajiuce vytvorenie entit projektu so
zadefinovanymi metadatami:

* Spolocnost realizujuca projekt
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e Projekt a priradenud zodpovednost
e Konta ¢lenov timu s kontaktmi a rolami

Pri procese manazmentu Uloh v dotProject treba dbat dalej aj na problematiku opisanu
v nasledujucich podkapitolach.

3.1.1. Prispdsobitel'nost nastroja dotProject
DotProject je koncipovany ako modularny a prisposobitefny nastroj, podporujuci individudlne
poziadavky lokalneho projektu. V Tab. 4 su zhrnuté jednotlivé aspekty, ktoré ovplyviuju rozhranie
a funkcionalitu nastroja, a uvedené odporucané nastavenia, ktoré predpokladaju aj postupy uvedené
v tejto metodike. Pre konfiguraciu nastaveni, ktoré nie su dostupné zrozhrania dotProject treba
kontaktovat administratora, alebo osobu zodpovednu za nasadenie nastroja.

Tab. 4 Prehlad prispdsobitelnych aspektov dotProject.

Prisposobi- | Ovplyviiuje Sposob prisposobenia Odporucané nastavenie
tel'ny aspekt
Styl Vizualnu reprezentéciu Upravenie nastaveni Default Clean Style
rozhrania a rozmiestnenie prvkov | pouzivatela
rozhrania
Moduly Pridava aplikacie Upravenie systémovej Aktivne: Companies,
ponukajlce pridavnu administracie, polozka Projects, Tasks, Calendar,
funkcionalitu Modules Files, Contacts, Forums,

Tickets, User Administration,
System administration

Pristupové Moznost modifikovat Upravenie pouZivatelskej Podla Tab. 5
prava atributy projektov a administracie, polozka User

uloh Type
Lokalizacia Texty v rozhrani — Upravenie nastaveni Anglicky jazyk
rozhrania pouzivatela

— Doinstalovanie
jazykového balicka

Zalozky Zobrazenie formuldrov — Upravenie nastaveni
organizovanych pouZivatela
v zalozkach — Prepnutie pristupné pri

kazdom formulari

3.1.2. Roly a typy pouzivatel'ov
Tab. 5 zobrazuje mapovanie identifikovanych roli v procese manazovania Uloh na typy pouZzivatelov,
ktoré podporuje nastroj dotProject.

Tab. 5 Mapovanie roli na typ pouzivatelov dotProject.

Rola Typ pouzivatela
R1: Veduci projektovy manazér Director

R2: Manazér vyvoja Manager

R3: Zaddvatel uloh Supervisor

R4: Zodpovedny vykondvatel Uloh Employee

B-10



3.2.Formulacia a zadanie ulohy v dotProject

Nasledujuci postup predstavuje implementaciu rémcovych podprocesov P2 (Definovanie suboru uloh
— kapitola 2.2.2.) aP3 (Zadanie ulohy — kapitola 2.2.3.) do Specifickych podmienok prostredia
dotProject. DotProject neposkytuje oddelené rozhranie pre tieto dva podprocesy. Najskor sa realizuje
podproces P2, pricom manazér vyvoja definuje iba vybrané atributy uloh. Nasledne sa uskutocni
pridelenie a naplanovanie uloh (P3) zadanim dalSich prislusnych atribdatov uloh.

3.2.1. Vytvorenie tlohy
Vytvorenie ulohy vyvold manazér vyvoja kliknutim na tladidlo New Task v rozhrani projektu (View
Project). Atribaty Ulohy sa zadavaju prostrenictvom formulara, ktorého Struktiru mozno vidiet na
obrazku 2. Nasleduje opis jednotlivych atributov:

Nazov (Task name) — Musi byt jasny, predmetny (obsahuje podstatné meno) a charakterizujuci
pozadovanu ¢innost (obsahuje sloveso). Vocéi dal$im tlohdm musi byt ndzov vymedzujuici.

Stav ulohy (Status) — Pri zadavani Ulohy sa vidy nastavi na aktivny.
Postup (Progress) — Pri naplanovanej Ulohe sa vidy nastavi na 0%.

Priorita (Priority) — Uréi sa na zaklade nasledujucich kritérii:
e Vysoka (high)

0 ulohy tykajuce sa integralnych sucasti systému ovplyviiujuce velké mnoiZstvo
funkcionality

0 Uulohy vyZadujuce zvysené mnoiZstvo pozornosti zo strany manazéra vyvoja
a veduceho projektového manazéra

¢ Nizka (low)
0 Ulohy realizujuce suplementarnu funkcionalitu systému
0 ulohy nie priamo vyplyvajuce so Specifikacie projektu

¢ Normalna (normal) — vietky ostatné ulohy
Cielom nie je rovhomerné rozdelenie priorit Uloh — vdésina Uloh ma mat priradend normalnu
prioritu, ostatné priority su pouZivané striedmo.

Milnik (Milestone) — Uloha bez ¢asového rozsahu predstavujica kontrolny bod projektu. Vyplyva
z rdmcového planu projektu. Spravidla je oznaceny vysokou prioritou a ma definované zavislosti
od inych standardnych uloh.

Majitel' (Task Owner) — Nastavi sa na zadavatela uloh (R3), ktory bude dalej s tlohou v nastroji
pracovat.

Typ ulohy (Task type) — Podla nasledujucich kritérii:
e Administrative — vytvaranie podpornej dokumentacie
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e Operative —implementacia
e Unknown — ostatné ulohy

Pristup (Access) — Nastavi sa na vidy na protected — pristup k tloham maju vsetci zainteresovani na
projekte.

Rozpocet (Target Budget) — Neuvadza sa.

Hierarchia ulohy (Task Parent) — Ak je uloha Ciastkovou ulohou s vysokou granularitou, priradi sa k nej
prislusnd nadradend uloha (predpokladd jej predoslé vytvorenie). PouZiva sa maximalne
jednourovnova hierarchia.

Opis ulohy (Description) — Musi byt dostatocne podrobny ajasny, so Specifikovanymi vstupmi
a pozadovanymi vystupmi dlohy.

Datum ukoncenia (Finish Date) — Termin ukoncenia dlohy:
e do nasledujuceho stretnutia timu alebo

e Specificky casovy uUsek
Vyber prebieha kliknutim na ikonu kalendara avyznacenim dna v novootvorenom okne. Je
mozné zadat v rdmci datumu aj konkrétny ¢as terminu.

Zavislosti ulohy (Dependencies) — Ak je vykonanie ulohy zavislé na splneni inej Ulohy (alebo viacerych
uloh), priradi sa jej jednoducha zavislost (nedefinuje sa typ zavislosti — implicitne je dana zavislost
koniec-Start). Priradenie sa vykond vybratim prislusnych uUloh zlavej tabulky podformulara
zavislosti a kliknutim na tlacidlo ,,>”. Ostatné ovladacie prvky ostavaju v standardnom nastaveni.

Formular sa odosle na spracovanie tlac¢idlom Save v pravom dolnom rohu.

3.2.2. Pridelenie a naplanovanie tlohy
Po analyze suboru uloh pristupuje zaddavatel uloh k prideleniu a naplanovaniu uloh. V rozhrani
projektu treba vybrat Organize tasks a nasledne konkrétnu Ulohu. Formular sa vyvold kliknutim na
Edit task. Nasleduje opis vyplfianych atribdtov:

Datum zacatia (Start Date) — Naplanovany Cas zaCiatku vykonavania ulohy. Vyber prebieha kliknutim
na ikonu kalendara a vyznacenim dria v novootvorenom okne. Je mozné zadat v ramci datumu aj
konkrétny ¢as terminu.

Doba trvania ulohy (Expected Duration) — Zadd sa odhadnuty cas prideleny na vykonanie ulohy
v hodinach. Jednotky dni sa nepouZivaju.

Ludské zdroje (Human Resources) — Pridelenie zodpovednych vykonavatelov ulohy sa vykona
vyznacenim mien v lavej tabulke podformularu a kliknutim na tlacidlo ,,>”. V pripade viacerych
zodpovednych vykondavatelov sa nechava podiel 100% vSetkym zucastnenym, iba vo vynimocnych
situdciach je mozné definovat odlisny podiel na urcenie hierarchie zodpovednosti (veduci v ramci
skupiny vykonavatelov ma priradené 100%).
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Notifikacia e-mailom — Zodpovedni vykonavatelia budu automaticky notifikovani e-mailovou spravou
(zaskrtnutie tlacidla Notify Assignees of Task by Email). Sicastou spravy, ak je to potrebné, je aj
dodatocny text od zadavatela zadany v poli Additional Email Comments.

Formular sa odosle na spracovanie tlac¢idlom Save v pravom dolnom rohu.
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f © dotPreject.net
Schedule of Pain [+ FREE sdiF'rwutE

Companies Projects Tasks Calendar Files Contacts Forums Tickets User Admin  System Admin -Newlterr-_v:

Welcome Miroslav Beno Help | My Info | Todo | Today | Logout

B8 Add Task

tasks list : view this project

Project: em na podporu tvorby rozvrhowv
,Mme - | Status Priority *

Progress % Milestone? []
* indicates required field

Details

[ee ]

Task Owner Task Type Description:
beno, Miroday [ [Unknown [
Access
Select contacts...
Web Address
Task Parent: Target Budget:
|None v| e| |
Dates
StartDate [o.12000 |48
Finish Date [___]4m
Expected Duration: Daily Working Hours: 8.0
Calculate: | Duration || Finish Date | Working Days: Mon, Tue, Wed, Thu, Fri
Dependencies
Dependency Tracking
on O
off @
Dynamic Task [ |
Do not track this task [ ]
All Tasks: Task Dependencies:
Wytvorenie webu timu t+

Studium minulorocnej dekumenta
Nazadenie lokalnych snapshotov
Analyza podpornych nastrojov
Naszadenie systemu v 552
Testovanie minulorocneho wystup
Analyza alternativneho riesenia
Udrzba aktualnosti webu

Analyza studentskej casti
Analyza ucitelske]j casti +

[ set task start date based on dependency

Human Resources

Human Resources: Assigned to Task: Additional Email Comments:

Balaz, Marcel £l | BEeno, Miroslav [100%] +
Beno, Miroslav
Gomala, Alojz
Guest, Guest
Korenek, Peter
Kovad, Jan

Kwak, Jan
Mészdro%, Roman

+ +

¥ Notify Azsignees of Task by Email

* indicates required field

Obr. 2 Formular na pridavanie ulohy v nastroji dotProject.
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1. Uvod

Ucelom tejto metodiky je poskyttithavod jednotlivymélenom timu vyvijajiceho softvérovy
produkt, najma projektovému manazérovi, prograna@ga manazérom kvality, pomocou
ktoreho by dokazali efektivne pracdve&o systémami na kontrolu verzii. Konkrétne tato
metodika opisuje pracu so systémom na kontroluiveiZ pocas celého Zivotného cyklu

softvérového projektu so SirSim opisom niektoryohKkeétnych postupov.

2. Slovnik pouzitych pojmov

= Systém na kontrolu verziisystém umoiujuci efektivne manazovameny
v Zivotnom cykle softvérového produktu, konkrétmeeny v zdrojovom kdde,
dokumentacii, datach a akyclikek inych pouzivanych suboroch.

= GIT - valne dostupny, open-source, distribuovany systénkgméolu verzii vyvinuty
Linusom Torvaldsom.

= commit —operacia, ktorou pouzivdtdava najavo systému na kontrolu verzii, Ze jeho
zmeny su finalne a chce ich spristupostatnym pouzivatem.

= staging area- prostredie Urovni. Pre vloZenie Ubocoroimi) je dblezité subor prida
do prostredia urovni. GIT tym umije pridavanie w&ieho mnozstva malych zmien

suboru radSej ako pridanielkej zmeny naraz.

3. Suvisiace metodiky

[1] Metodika inStalacie systému na kontrolu ve@iT
[2] Metodika vytvorenia a konfiguracie uloZiska
[3] Metodika sledovania histérie zmien

[4] Metodika prace v UlozZisku
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4. Manazment verzii

Pouzivate I'ské roly v manazmente verzii

V procese tvorby softvérového produktu vystupugnigouzivatelia. Pda uloh, ktore

vykonavaju ich mézeme rozdelio niekdkych pouzivatéskych roli.

Rola Zodpovednasza

Projektovy manaZzér

cely projekt
* rozdelenie uloh &innosti

» planovanie a organizaciu

Manazér kvality e kvalitu projektu
e kvalitu dokumentacie

» odstraiovanie chyb

Dokumentarista » zdokumentovanie projektu

e organizacia prispevkov

Programéator » tvorba zdrojového kédu
e oprava chyb

* zmeny existujucich programov

Tester » kontrola vystupu

» odhdovanie chyb

Integrator pomocnéhg - inStalacia systému na kontrolu verzii
nastroja » Kkonfiguracia systému
e Udrzba systému

e sprava systému
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Procesy

Pri praci so systémami na kontrolu verzii sa datifikovat’ niekd’ko procesov.

Poradie Proces Kapitola
1. InStalacia systému na kontrolu verzii 42.1

2. Vytvorenie a inicializacia uloziska 4.2.2

3. Vykonanie zmien v projekte 4.2.3

4. Sledovanie projektu 4.2.4

4.2.1 InStalacia systému na kontrolu verzii

Podnety za&iatok prace so systémom na kontrolu verzii
Vstupy inStalany balik
Vystupy systém inStalovany na lokalnej Urovni

Zodpovedny integrator pomocného néstroja

Aby bolo moZné so systémom na kontrolu verzii pvat,ge dblezit4 jeho prvéa inStalacia na
lokalnej arovni. Vykona ju integrator pomocnéhotnga a je podrobne opisana v metodike

[1].

4.2.2 Vytvorenie a inicializacia ulozZiska

Podnety umoznenie zdi@nia prace medzi vyvojarmi
Vstupy inStalovany systém na kontrolu verzii na lokalnpasitaci
Vystupy vytvorené ulozisko

Zodpovedny integrator pomocného nastroja

Pred z&atim prace v systéme na kontrolu verzii je nutoossytvorenie GlozZiska.
Distribuované systémy na kontrolu verzii sice uitugd, aby pracovnik robil vSetky zmeny
lokélne a aj bez pripojenia na internet, ale pi&iveim je nutné, aby existovalo jedno
centralne ulozisko. Jeho vytvorenie je zodpovetimosntegratora pomocného nastroja, ktory
musel najprv nainstalovana lokalnom peitaci systém na kontrolu verzii ( jeho inStalaciou sa
zaobera metodika [1] ). V niektorych pripadochgér@bné pre pouzitie UloZiska inicializava
ho prvou verziou projektu. Podrobne sa tymto prooegaobera metodika [2].

4.2.3 Vykonanie zmien v projekte

Podnety inicializacia uloziska prvou verziou projektu
Vstupy inStalovany systém na kontrolu verzii, vytvorémgzisko
Vystupy UloZisko inicializované a pripravené na pracuojgvov

Zodpovedny programator, dokumentarista

Ked je ulozisko inicializované, méZu do neho vyvoj@lokumentaristi a vSetci ostatni
¢lenovia timu pristupova UloZisko sa pouziva na verziovanie zdrojovéhoukod
dokumentacie a vSetkych ostatnych suborov, pouyéran procese tvorby softvérového
produktu. Tato metodika sa zaobera postupom, akojag pristupuju do centralneho
tloziska, vytvaraju si jeho lokalne képie, vykongivameny a vkladaju zmeny do centralneho
tloziska.
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4.2.4 Sledovanie projektu

Podnety manazment zmien, manazment kvality, projektovyaianent, testovanie
Vstupy inStalovany systém na kontrolu verzii, tloZisksahujlce projekt
Vystupy informacie o stave projektu, informacie o kvalibechytenie chyb

Zodpovedny projektovy manazér, manazér kvality, tester

Vzhradom na fakt, Ze samotny vyvoj celého projektu jetedov systéme na kontrolu verzii, je
tento délezitym zdrojom informacii pre projektovéhanazéra a manazéra kvality. Je
zdrojom metrik, pomocou ktorych méze projektovy augr sledovapostup projektu,
prispevky jednotlivych vyvojarov a plnenie projekébo planu. Systém na kontrolu verzii
poskytuje pristup k celej histoérii zmien vSetkycivgrov a informacie o prispevkoch
jednotlivych vyvojarowi dokumentaristov.

5. Vykonanie zmien v projekte pomocou systému na ko  ntrolu
verzii GIT

Tato kapitola sa zaobera procesom vykonavania zmgtboroch softvérového projektu v
systéme na kontrolu verzii GIT. Systém na kontk@teii spravuje vSetky subory savisiace s
projektom, ktoré vytvaraju r6zni pouzivatelia, tdéa’ sa bude vSak venot/ionkrétne
manazZmentu verzii zdrojoveho kodu programéatorom.

5.1 Systém na kontrolu verzii GIT

Git je vd’ne dostupny, open-source, distribuovany systénkgméolu verzii vyvinuty
Linusom Torvaldsom. Lokalne vetvy pouzivané jedrgthi vyvojarmi spajaju rovnakym
spbsobom ako vo vnutri vetvy. Na pristup k jedngth Uloziskam vyuZziva kil icinny Git
protokol alebo obyajny HTTP protokol. Systém Git podporuje nelinedvryoj a efektivne
pracuje s vEkymi projektmi.

5.2 Kroky procesu vykonavania zmien v projekte

Kroky tohto procesu je mozné vykahdvoma spésobmi. Riipouzitim prikazov v prostredi
GIT Bash alebo v grafickom prostredi GIT GUI. Pepi& si obidva spdsoby.

V tomto procese sa daju identifikaveto kroky:

Poradie Nazov kroku Kapitola
1. Vytvorenie lokalneho UloZiska 521
2. Klonovanie uloziska 5.2.2
3. Pridanie zmenenych suborov 5.2.3
4. Kontrola rozdielov oproti poslednej verzii 5.2.4
5. VloZenie novej verzie do UloZiska 5.2.5
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(thnrenie lokalneho L]Iuiiska)

Mie Ano

Mame aktudlnu verziu GloZiska?
Klonmvanie Olofiska (Pridanie Frmenerych sﬂborov)

Gﬂntmla rozdielov oproti poslednej verzi)

Boliwkonané zmeny oproti posledne] verzi?

Mie

Anao
(\ilnienie hovej verzie do ﬂloiiska)

:

Diagram¢. 1.: Postupnasakcii procesu vykonavania zmien

5.2.1 Vytvorenie lokalneho ulozZiska

Pre vykonanie akejkwek ¢innosti v programe GIT je nutné thaytvorené nejaké ulozisko.
Ak zatiname pracouwana projekte, bez toho aby sme mali nejaké cemrallozisko, je
potrebné vytvori si ho lokalne. Lokalne UlozZisko je mozné vytéariakéhokdvek adreséra.

Vytvorenie lokéalneho dloZiska v GIT Bash:
1. V Start menu vyberte program GIT Bash a spustite ho
2. Pomocou prikazad <cesta k adresarusa prepnite do adresara, z ktorého chcete
vytvorit’ tlozisko

3. Prikazomgit init inicializujte tento adresar na nové lokalne Ulodisk

Vytvorenie lokalneho uloZiska v GIT GUI:
1. V Start menu vyberte program GIT GUI a spustite ho.
2. Z ponuknutého menu vyberte mozti@reate New Repositopbrazoks.1.)
3. Vlozte cestu k vybranému adresaru a pditertlatitkom Create(obrazoke.2.)
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Repository  Help

Create Mew Repositony

Clone Existing Repository

Open Existing Repositony

-
(S,

Flepcvsrtﬂr],r Help

Obrazokc. 1.:Menu v GIT GUI

Create Mew Repository

Directory: C:/Users/Jan/Desktop//loZiska|

=
\Y,

5.2.2 Klonovanie Uloziska

Ak predpokladame, ze je v centralnom uloZisku vygwny projekt a programator fi@am ma
pracova, potrebuje ziskajeho aktualnu kopiu. Tu ziska klonovanim ulozidRamienkou,
ktora je nutna pre vstup do tohto procesu, je pi@®SH Kica integratorom do zoznamu
kracov v dlozisku. K¢ umo#iuje programatorovi vstup do GloZiska. Program GIT takyto
krae vygeneruje. Podrobny postup obsahuje metodika [2].

Obrazokc.2. Cesta k adresaru

Klonovanie ulozZiska v GIT Bash:
1. V Start menu vyberte program GIT Bash a spustite ho
2. Pouzitim prikazwit clone <url> naklonujte Glozisko. Po uspeSnom vykonani prikazu
ziskate informativny vypis obsahujuci zakladné infacie o suboroch stiahnutych z
UloZiska.

Klonovanie Uloziska v GIT GUI:

1. V Start menu vyberte program GIT GUI a spustite ho.
2. Z ponuknutého menu vyberte mozti@one Existing Repositorfpbrazoks.1.)
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3. Do ponuknutého formulara viozte adresu uloZiskasiick adreséaru, kam ho chcete
ulozit’ (obradzokeé. 3). Tento adresar je novy, to znamena, Ze doteramel existovg
inak program skafi s chybou.

Repository  Help

Clone Existing Repository

Source Location: git://github.com/schacon/simplegit.git

Target Directory: C:/Users/Jan/Desktop/GloZiskol
Clone Type: Standard (Fast, Semi-Redundant, Hardlinks)
@ Full Copy (Slower, Redundant Backup)

Shared (Fastest, Mot Recommended, Mo Backup)

| Quit

Obrazoke.3.: Cesta k UloZisku a dievy adresar

5.2.3 Pridanie zmenenych suborov

Program GIT pracuje s konceptom prostredia Urostaiging areq Preto ak chceme do
Uloziska pridd zmeneny subor, potrebujeme najprv zmeny grataprostredia Urovni.

Tymto sposobom je mozné rovnako priadevy subor alebo existujici subor zmeneny oproti
povodnej verzii.

Pridanie zmeneného suboru v GIT Bash:
1. Pomocu prikazed <cesta k adresarusa prepnite k poZzadovanému adresaru.
2. Spustenim prikazgit status —slostanete vypis, na ktorych suboroch boli vykonané
zmeny, ktoré eSte neboli pridané.
3. Prikazomgit add <nazov suborepridajte subor do prostredia Urovni.

Ak chcete pridé vSetky subory v danom adresatri, v ktorych boliay&né zmeny alebo boli
nanovo pridané, mézete prikaz spistivaregit add .kde bodka symbolizuje aktuélny
adresar.

Pridanie zmeneného suboru v GIT GUI:
1. Sdbor, ktory chcete priddvaa musi nachadza adresari, ktory je naSim uloZiskom.
2. V Start menu vyberte program GIT GUI a spustite ho.
3. V castiUnstaged Changesa objavi zmeneny subor. OZteho kliknutim na.
4. Vybratim polozky z menCommit->Stage to comntiénto subor pridajte do
prostredia Urovni. (Obrazak5). Po spravnhom vykonani sa objawiasti Staged
changes
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Git Gui (pok) C:/Users/Jz ktop,
Repository  Edit  Branch | Commit | Merge Remote Tools Help

Current Branch: master v Mew Commit
Unstaged Changes Amend Last Commit
[ pokus.bet Rescan 5
Stage To Commit Ctrl-T
5tage Changed Files To Commit  Ctrl-I
Unstage From Commit Ctrl-U
Revert Changes Ctrl-J
Show Less Context Ctrl--
Show More Context Ctrl-=
< =
| ign Off Ctrl-5
Staged Changes (Will Comm Commit Ctrl-Return
f Initial Commit Message:
Stage Changed
L
| « | | »
Ready.

Obréazoke.5.: Pridanie zmeneného suboru v GIT GUI

5.2.4 Kontrola rozdielov oproti poslednej verzii

V programe GIT je mozné skontrolay&toré subory boli menené a aké zmeny boli v sgibor
vykonané oproti jeho predchadzajlcej verzii. Saejore prepokladame, Ze mame
nainStalovany GIT a vytvorené neprazdne ulozisko.

Kontrola rozdielov v GIT Bash:
1. V Start menu vyberte program GIT Bash a spustit¥ylmnajte predchadzajice
kroky procesu.
2. Spustite prikaz diff zadanigit diff (bez argumentov). Ten zobrazi vSetky zmeny
vykonané v suboroch oproti poslednej verzii, riadokiadku v unifikovanom
formate. (obrazok.6.)

5 git Aiff

diff --—git a/hello.rb b/hello.rb
index d&Zacd3..8d15d50 100644

cla=s=s HelloWorld

def =elf.hello

= puts "hello world"™

+ puts "hola mundoa™
end

end

Obrazoke.6.: Vystup prikazwliff
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Kontrola rozdielov v GIT GUI:

Grafické uzivatkské prostredie poskytuje vo svojich formularochhpael o siboroch, s
ktorymi pracuje, bez nutnosti pouZfvarikazy.Cag’ Unstaged changesbsahuje zmenené,
ale zatid nepridané stboryag’ Staged changes obsahuje zmeny, ktoré uz boling#ida
prostredia Urovni. Hlavnéag’ zobrazuje konkréte zmeny v suboroch. (obrazdk

5 Git Gui (pok) Cy/Users/Jan/Deskio C=renx

Repository Edit Branch Commit Merge Remote Tools Help

Current Branch: master

Unstaged Changes Portions staged for commit File: pokustit
pokus. bt - lee -1 +1 ge Z
-pokus 0

\ No newline at end of file
+tento text zatial nebol ani pridany ani vloZeny (commit)

\ No newline at end of file

4| | * B |

Staged Changes (Will Commit) | « | | »
D pokus.bd 4 Initial Commit Message: @ MNew Commit () Amend Last Commit

-

4 I—_l b w

Ready.

Obrazoke.7.: Informacie o spracovavanych suboroch

5.2.5 Vlozenie novej verzie do Uloziska
Po kontrole zmien v suboroch tieto zmenené sublm3te do UloZiska.

VloZenie novych suborov pomocou GIT BASH:
1. V Start menu vyberte GIT BASH a otvorte ho. Vykpeasetky predchadzajlce
kroky procesu.
2. Pridajte vykonané zmeny. Vykonate to prikazgitcommit —m <sprava>

VloZenie novych suborov pomocou GIT GUI:
1. V Start menu vyberte GIT GUI a spustite ho. Vykoaagetky predoslé kroky
procesu.
2. Na ozn&ené miesto na obrazkiB8. napiste spravu pre commit.
3. Stlatte tlatitko commit oznéené Sipkou (obrazak 8.).
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P

& Git Gui (pok) Ci/Use llﬂm
. Repositery  Edit  Branch  Commit  Merge Remote Tools Help

Current Branch: master

Unstaged Changes Portions staged for commit File: pokus.tdt
pokus.bd new file mode 100644

-== jfdev/null
+++ b/pokus.txt
BE@ -0,0 +1 @@
+pokus

% No newline at end of file

4 |

Staged Changes (Will Commit) | < | | v

[M pokus.td

Initial Commit Message: @ Mew Commit () Amend Last Commit

[ Reen | " _»
Sem vloZte svoju spravu

<=
| |
Obrazoke.8.: Vkladanie zmien pomocou commit.

5.2.6 Vlozenie lokalneho uloziska do centralneho

Na spristupnenie zmien ostatnym spolupracovnikonufieé vlastné ulozisko vliazdo
centralneho.

Vlozenie lokalneho udloziska do centralneho v GIT GU

1.

2.

3.

V Start menu vyberte GIT BASH a otvorte ho. Vykpeasetky predchadzajice
kroky procesu.

Spustenim prikazgit remote add origin <cestapridajte vzdialeny server s nazvom
origin. Cesta k tomuto serveru je v podapgd cesta/ulozisko.gitapriklad
git@qithub.com:jankvak/Schedule-of-pain.git

Spustenim prikazu gitush <néazov vzdialeného servera> <nazov vetvipzime
naSe ulozisko do centralneho. V naSom pripade badeom ulozZiskarigin

a ndzvom vetvynaster

VloZenie lokalneho Uloziska pomocou GIT GUI

=

ok ow

V Start menu vyberte GIT GUI a spustite ho.

Vyberte Remote->Add...Vypte nazov, v naSom pripadegin a cestu
(napr.git@github.com:jankvak/Schedule-of-pain) g®brazoke.9.).
Vykonajte vSetky predoslé kroky procesu.

Vyberte tl&itko push.

Vyberte vetvu a vzdialené uloziskorigin) a stla&te push(Obrazoke. 10.).
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Add Remote : E| [z|

Add New Remote
Fiemote Details

MName: | origin

Location: git@github.com:jankvak/Schedule-of-pain.git

Further Action

(%) Fetch Immediately

") Initialize Femote Repository and Push
) Do Mothing Else Now

[ Cancel ” Add ]

Obrazoke.9.: Pridanie vzdialeného Uloziska

Push Branches

Source Branches

naster

pokus

Destination Repositary
'@' Remote: origin b |
(") Arbitrary Location:

Transfer Options

[ ] Force overwrite existing branch (may discard changes)
[ ] use thin pack (for slow netwark connections)

[ ] indude tags

[ Cancel ] [ Push l

Obrazoke. 10.: Vlozenie vetvy do vzdialeného uloziska

Zaver

Tato metodika poskytuje uceleny navod pre zaklgaadgu so systémami na kontrolu verzii a
konkrétne s programom GIT. MézZethgennou pomocou pre vyvojarov, ktori v tomto
programe zé&naju pracova V jednoduchych krokoch sa tu opisané najdolesigéjnnosti
vykonavané v systéme na kontrolu verzii GIT. Nagjéckec¢innosti potrebné pre

pokratilejSiu pracu so systémom su opisané v metodike [4]
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1 Uvod

Metodika sa zaobera evidenciou chyb v softvéroyyajektoch pomocou nastroja Bugzilla
[6]. Je utend& pre zakaznikov, ktori pouzivaju naSe produldey hlavne pre&lenov timu na
evidenciu chyb vo vyvijanych produktoch. V kapit@es( zobrazené jednotlivé procesy tak,
ako za sebou nasleduju. V kapitole 3 su opisang ktdré sa z&€asiuju procesu evidencie
chyb. Kapitola 4 podrobne opisuje procesy, ktoré pmrebné dodrziavapri sprave
chyb softvérovych projektoch. Kapitola 5 definugép vypInt’ a odoslé spravu o chybe.

Pojmy

V tabu’ke ¢.1 su vysvetlené pojmy, ktoré su pouzité v tejtaadike.

Tabulka 1. Pojmy pouZité v texte.

Report sprava o vyskyte chyby v projekte, ktoraswje prejavy chyby
i podmienky, za akych chyba nastala

Chyba nezrovnalds medzi pozadovanou a aktualnou funkcionalitou
produktu

Bugzilla vd’ne dostupny nastroj na evidenciu chyb v projektoch

Patch softvér malého rozsahu, ktory opravuggiuichybu, ktora vznikla
v produkte.

Login prihlasenie k pouzivditekému dtu pomocou mena a hesla

Keyword K’acové slovo, ktoré vystihuje podstatu rieSeného pniol

Spracovanie chyb proces evidencie chyb, &laim vytvorenia optimalneho planu
ich opravy

Sprava dokument obsahujuci detailné informécielmmagnej praci

ScheduleBug systém na spravu chyb dostupny naeadres
http://labss?2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2010/teaisy8¥bugzilla

Nadvizujuce metodiky

[1] Metodika na spravu zmien v prostredi PHP M2Q0(Z

[2] Metodika na testovanie &sisti systému v prostredi PHP M2010/10/4

[3] Metodika na inStalaciu a konfiguraciu nastrBjagzilla M2010/10/6

[4] Metodika na dokumentovanie spésobu opravy chyi2p10/10/7

[5] Metodika na dokumentovanie pin neuspesnej opravy chyby M2010/10/10

Suvisiace zdroje

[6] Bugzilla home pagéenttp://www.bugzilla.org/
[7] Bugzilla online documentatiomhitp://www.bugzilla.org/docs/4.0/en/html/
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2 Procesy spravy chyb
Sprava chyb pozostava z procesov, ktoré su uvedéaid@lke 2. Ku kazdému procesu su
uvedené kapitoly, v ktorych sa nachadza jeho padralpis. Vzajomné prepojenie procesov,
ktoré je znazornené na obrazkil, mdézeme opisanasledujucim postupom. Na ctatku
procesu spravy chyb oznamovaigentifikuje a oznami vyskyt chyby v produkte. Padoho,
¢i je chybu oznamil zakaznik aleb#len timu, sa vykon& kontrola existencie chyby v
produkte. Ak chyba existuje, jej oprava sa zaradpldnu oprav a pridelia sa k nej pracovnici.
V opa&nom pripade je oznamovéteipozorneny o odmietnuti chyby. Potvrdend chyba sa
nasledne rieSi a validuje. V pripade neuspesSngwypzaina proces odznova od potvrdenia
chyby. V pripade UspeSnej opravy sa patch distjgouau oznami sa uspeSna kontrola
oznamovatkovi.

Zakladnym predpokladom pre UuspeSnu spravu chyb spgavna inStalacia
a konfiguracia nastroja Bugzilla, piametodiky [3] . Tieto procesy vykonava manazer.

TabuPka 2. Procesy vykonavané pri sprave chyb.

Poradie | Nazov procesu Kapitola
1. Oznamenie chyby 4.1
2. Potvrdenie chyby 4.2
3. Naplanovanie opravy chyby 4.3
4, Pridelenie pracovnika na opravu chyby 4.4
5. RieSenie chyby 4.5
6. Overenie rieSenia 4.6
7. Distribucia zaplaty 4.7
8. Oznamenie o Uspesnej oprave chyby 4.8
9. Obnovenie procesu opravy chyby 4.9
10. Oznamenie o neprijati chyby na opravu 4.10
Identifikacia chyby
©9 Oznamenie chyby
«— Obnowvenie procesu
opravy chyby

L Zakaznik
chybu objawil E3 Poturdenie chyby

Clen timu
) Oznamenie o neprijati chyby
Ano o Mie
o Maplanowvanie oprawvy Je chyba skutocna?
chyby

o Pridelenie pracowvnika

fungujuce?
na opravu chyby

ED Rieienie chyby E9 Owerenie riedenia

Ano
C9 Distriblcia zaplaty
Oznamenie o stawve opravy chyby

Obrazok 1. Vzajomné prepojenie procesov.
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3 Roly a zodpovednosti pri sprave chyb

Tabuka ¢.3 opisuje roly, ktoré sa zashuju spravy chyb. Ku kazdej role je priradena
zodpovednos

Taburka 3. Roly a zodpovednosti pri sprave chyb.

Rola Zodpovednot

Vyvojar » Je zodpovedny za identifikciu chyb v projektoctytvaranie
reportov o tychto chybach

» Vytvéara zéplaty, ktoré opravuju identifikované cliyjbsystéme

« Distribuuje vytvorené zaplaty zakaznikom

Tester * Overujei sa oznamena chyba naozaj vyskytuje v produkteogom
testovania systému

* Overuje rieSenie chyby, ktoré bolo vytvorené vyvoia
Zakaznik * Nahlasuje chyby, ktoré sa stali pri prevadzke pktalu

Veduci projektu » Pridd'uje ulohy, ktoré sa tykaju opravy chyb pracovnikom
e Je zodpovedny za kvalitu vysledného produktu

e Oboznamuje zakaznikov o stave opravy chyby

* Kontroluje stav opravy chybu

Manazér planovania » Vytvara odhady nakladov a trvania opravy chyb

* Vytvéara plany opravy chyb

-
L[]

ManaZér podpornyc Vykondava inStalaciu nastroja Bugzilla
prostriedkov » Konfiguruje nastroj Bugzilla

0 prispbsobuje vZtad formularov
0 urtuje prdvomoci v systéme

0 spravuje pouzZivatské konti

4 QOpis procesov spravy chyb

V tejto kapitole sU opisané procesy, ktoré sa vgkaju pri beznom Zivotnom cykle chyb [7].

4.1 Oznamenie chyby
Vstup: identifikovana chyba pri prevadzke systému
Vystup: report o vyskyte chyby
Urcené pre: kazdylen timu, zakaznik

Zakaznik alen vyvojového timu oznamia kazdy vyskyt chyby wgukte pomocou nastroja
Bugzilla. Do pripraveného formularu zad4 osobayr&todhalila chybu vSetky poZzadované
Gdaje, ktoré su potrebné pre Uspesné odstraneyly glod’a kapitoly 5.

4.2 Potvrdenie chyby
Vstup: prijaty report o chybe od zakaznika
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Vystup: protokol o vykonanych testoch
Zodpovedny: tester

Tester po prijati reportu o vyskyte chyby od zakkarmozhodne o prijati alebo zamietnuti
chyby. Ako prvé overig¢i sa jedna o skutmu chybu v systéme, faloSnu chybu alebo
rozSirenie. V pripade rozSirenia postupujelpatietodiky pre zmeny [1]. Kazdé rozhodnutie
o prijati alebo odmietnuti chyby musi zdokumentof@mou testov. Testovanie produktu sa
uskut@nuje za rovnakych podmienok, aké su opisané v sprahe/be, v zmysle metodiky
o testovani [2]. Vysledky testov zdokumentuje vonfe protokolu o vykonanych testoch,
v zmysle metodiky [2] a priloZi ho ako prilohu reppo Ak bola chyba potvrdena, nastavi
stav chyby naconfirmed teda potvrdena v opaom pripade nastavi stav chyby na
odmietnuta, tedeefuseda pokr&uje sa procesom 4.10.

4.3 Naplanovanie opravy chyby

Vstup: report o chybe

Podmienky: stav chyb musittnjastaveny na New alebo Confirmed
Vystup: aktualizovany plan oprav

Zodpovedny: manazér planovania

Po prijati reportu vytvori manazér planovania odéasl a nakladov, ktoré budu potrebné na
opravu chyby. Na zaklade tychto informacii zaragirawu chyby do planu oprav.
Aktualizovany plan prilozi ako prilohu do detail@portu o chybe.

4.4 Pridelenie pracovnika na opravu chyby
Vstup: report o chybe doplneny o odhady
Vystup: aktualizacia mena pracovnika zodpovedréhadstranenie chyby v reporte
Zodpovedny: veduci projektu

Pod’a odhadov natmosti opravy a vytvoreného planu priradi veducijgktu pracovnikov
na opravu chyby. Standardne sa prideli ku kaZdgpeheden pracovnik. Ak sa jednéa
0 zavaznu chybu, ktora sa tyka viacerych kompomneptoduktu, péet pracovnikov sa zvysi
umerne k odhadnutépsovej narénosti. Ku kazdej chybe sa prifaje pracovnik, ktory robil
na komponente, v ktorom sa vyskytla chyba. V reporthybe zapiSe veduci projektu meno
prideleného pracovnika do pika assigned to

4.5 RieSenie chyby
Vstup: report o chybe
Vystup: patch opravujuci chybu, sprava o rieSdmyiy
Zodpovedny: vyvojar

Vyvojar sa na zaklade detailov, ktoré sa nachadzajéporte o chybe, pokusi oprévi
odhalenu chybu. Na Zatku opravy zmeni stav chyby v reportelngrogress teda rieSeny.
Po oprave chyby zapiSe do detailov reportu spogohvg chyby, a to maximalne dvoma
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vetami. Vyvojar vytvori dokument obsahujuci podrglapis spdsobu opravy chyby v zmysle
metodiky [4]. Prilozi ho do prilohy reportu spolwyvorenym patchom, ktory opravuje
chybu. Upravi tieZ stav rieSenia chybyreaolved teda vyrieSeny.

4.6 Overenie rieSenia
Vstup: report o chybe, dokument opisujuci spésefenia chyby, vytvoreny patch
Vystup: protokol o testovani rieSenia
Zodpovedny: tester

Po zmene stavu chyby na resolved tester overi pomtestov, ktoré odhalili chybuj sa
vyvojarovi podarilo tuto chybu odstraniPri testovani postupuje pametodiky o testovani
[2] . Protokol s vysledkami testov pripoji k reporb chybe. V pripade, Ze chyba bola
odstranend, ozdastav chyby akoverified teda overeny. V ogaom pripade zmeni stav
rieSenia chyby nfailed, teda nelspesny.

4.7 Distribucia zaplaty
Vstup: report o chybe, protokol o testovani rie&en
Vystup: distribdcia zéplaty
Zodpovedny: vyvojar

Ak bol stav rieSenia chyby ozéeny za overeny, vyvojar umiestni vytvoreny patchveeejne
dostupné miesto, odKiaa bude distribuo¥azakaznikom.

4.8 Ozndmenie o Uspesnej oprave chyby
Vstup: report o chybe, protokol o testovani rie&en
Vystup: sprava o uspesnej oprave chyby, aktuaizstcanky produktu.
Zodpovedny: veduci projektu

Po uverejneni patchu na dostupnom serveri odog&lécvgrojektu spravu o UspesSnej oprave
chyby vSetkymé¢lenom timu, ktori sa podiali na oprave. Spravu odoSle aj osobe, ktora
identifikovala chybu. ZarovevypiSe aj oznam na webovu stranku produktu.

4.9 Obnovenie procesu opravy chyby
Vstup: dokument opisujuci spdsob rieSenia chylmtpgol o testovani rieSenia
Vystup: vytvorenie zaznamu o nedspesnej oprav®/chy
Zodpovedny: veduci projektu

Veduci projektu po zmene stavu chyby na neuspedytypri zaznam o neuspesSnej oprave
pod’a metodiky [5] a ozna stav chyby za potvrdeny. Proces opravy chyby anle bodom
4.3.

4.10 Oznamenie o neprijati chyby na opravu
Vstup: report o chybe, protokol o testovani rie&en
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Vystup: upovedomenie oznamovate odmietnuti chyby
Podmienka: stav chyby bol nastaveny na refused
Zodpovedny: veduci projektu

Po zmene stavu chyby na refused oznami veducikitogznamovat@®vi, Ze jeho chyba bola
odmietnuta a uvedie dévod odmietnutia. Forma kokagie zavisi od stu@a zavaznosti
chyby poda toho, ako ju oznamovdteoznamil v reporte. Kritické chyby sa oznamuju
telefonicky a menej zavazné pomocou emailu.

5 Vytvorenie nového reportu o chybe

V ramci procesu oznamenia chyby uvedenom v kapithle musi oznamovdtechyby
vykona prihlasenie sa do systému a vytvorenie nového rtepo chybe. Pre spravne
vykonanie tychto krokov, musi oznamouatpostupova pod’a postupov definovanych
v kapitolach 5.1 a 5.2 ..

5.1 Prihldsenie do systému

> Vlozte URL adrestnttp://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2010/teaisr07
si/bugzillado internetového prehliatia
o Ak mate vytvorené konto v systéme ScheduleBug
» Stlatte login v hornefasti obrazovky
» Zadajte prihlasovacie meno a heslo, ktoré ste zpdakgistracii v
systéme ScheduleBug. VSetci Studenti a zamestriandi,maju
vytvorené konto v systéme AIS, maju vopred vytvér&anto. Ak mate
konto v systéme AIS, pouzite prihlasovacie Udaf¢S
» Stlatte tlatidlo login

o Ak nemate vytvorené konto
» Stlatte Open a New Account
» Zadajte vaSu emailovu adresu
* Potvd'te tlatidlom Send
» Pokra&ujte s vytvorenim konta péid pokynov z prijatej emailovej spravy
* Pokra&ujte pod'a bodu b

5.2 Pridanie chyby do systému
1) Po prihlaseni do systému si @ produkt, v ktorom sa vyskytla chyba.

2) Vyplnte zakladné informéacie o chybe vo formulari, kteayVam zobrazil. Povinné
Udaje su znazornené na obrazkicervenou farbou.
a) V policku Component vyberte komponent systému, v ktororyskytla chyba.
b) V policku Version zvdte verziu softvéru. Verziu svojho softvéru najdete
zobrazenu v nasich produktoch vzdijawom dolnom rohu aplikacie.
c) Urcte stupé kritickosti:
* Blocker — pre chyby, ktoré blokujdialSiu¢innog’ v produkte
» Critical — pre chyby, ktoré spdsobili pad produkdle eSte umaiuju
vykonavé Standardné operacie
e Major — pre chyby, ktoré nepésobili pad produkit§ak vazne
ovplyvnili funkciu ostatnych komponentov.

B-33



* Normal — pre chyby, ktoré spdsobili, Ze aplikAgfgonala nespravnu
operaciu, ktora neohrozuje chod produktu.

* Minor — chyby, ktoré neohrozuju aplikiciu a su skézmetické —
chyby v ndzvoch ttadiel, nekorektné zobrazenie diakritiky,
nefungujuce alternativnedidio.

* RozSirenie — napady, ktoré pomdzu vylémsbdukt.

d) Vyberte z ponuky Hardware platformu, na ktorej gskytla chyba.
e) Vyberte z ponuky Opetay systém OS, na ktorom sa vyskytla chyba. Na vyber
su nasledovné moznosti:
* Windows XP
» Windows Vista
* Windows 7
* Linux
» Other

f) Urcte stupé priority, ktory ma oprava chyby:
* P1 — oprava ma najvysSiu prioritu, oprava by matavykonana
v priebehu najblizSich hodin, pretoze ohrozujedclspol@nosti.

» P2 — oprava ma vysoku prioritu, je potrebné ju \nd&ov priebehu
najblizSieho da

* P3 — oprava ma strednu prioritu, je potrebné juow v priebehu
jedného tyzda

» P4 — oprava ma nizku prioritu, je potrebné ju vydon priebehu mesiaca

» P5 — oprava ma najnizsiu prioritu, je potrebnégpracova v priebehu
najblizSich mesiacov

g) Zvorte status chyby — ak ste zakaznik, vyberte Unamefit, ak st€len timu
vyberte New.
h) Pridd’te k chybe zodpovednu osobu - wvytel pole assigned to:
= Ak ste zakaznik, ponechajte tuto hodnotu na preadnese]
= Ak steclen timu, méate dve moznosti.
(1) Prirad’te ulohu konkrétnej osobe, ak ju je na zéklade tiprby
viete ugit.
(2) Ponechajte prednastavenu hodnotu.
i) Vyplite pole Summary so stioym opisom chyby, nie dlh§im ako jedna veta.

3) Vyplite podrobné informécie o chybe. Tieto nepovinngaida zobrazené na obrazku
¢.2 modrou farbou.

a) Ak sajedna o webovy produkt, do textového polaa/om URL vpiSte URL
adresu produktu, na ktorej sa vyskytla chyba. Adregdete v adresovom poli
vo vasom internetovom prehliatia

b) Vyplite pole Time when bug happened, s Udajdase, kedy nastala chyba.
Datum uvadzajte vo formate RRRR-MM-DD HH:MM. V paige, Ze si
nepamatatéas, uve’te aspé datum.

c) Vyplnte pole Description so SirSim opisom chyby:

* Prvy odsek musi obsahavpostupnot krokov, ktoré viedli k chybe,
oddelené pontkami.

* Druhy odsek musi obsahavapis nasledkov chyby.
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» ZvySok opisu vypite F'ubovd’nym textom. Je vhodné ak eSte napiSte, s
akym datami ste pracovati, sa tato chyba uz niekedy vyskytla, pripadne
aky druh pomoci v tejto situécii stéakavali od systému.

d) Ak bola chyba zdokumentovana formou obrazku aleBbe dokumentu, vliozte
tento dokument pomocou tidla Attach File.

Postup pre zachytenie chyby formou obrazku jeedasiny. Zobrazte si
okno aplikacie, v ktorom nastala chyba. 8taklavesy Ctrl+PrtSc. Otvorte si
editor obrazkov (napriklad Skicar) a pomocodbyo- Upravy — prilepi vioZte
obrazok do editora. Obrazok si uloZzte ako jpg suPor stlgeni tl&idla Attach
File si vyH’adajte uloZeny subor v zobrazenom dialogu &tstldecidlo Open.

e) Do pola Keywords vlozte aspgedno Ruacové slovo z mnoziny {failure, login,
functionality, GUI}. Krac¢oveé slova oddée ciarkou. Ak Ziadne Kic¢ové slovo z
tejto mnoZiny nevystihuje vas druh chyby, kontaew@dministratora
prostrednictvom emailu pkorenek@gmail.cora poziadavkou na vytvorenie
nového Kacového slova. Ako predmet spravy dite ,New keyword request".

f) Ostatné polia, ktoré neboli spomenuté v tejto mkwgdonechajte nevyplnené.

4) Odoslite vyplneny formular pomocoudldla Submit bug.
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Product: ScheduleOfPain Reporter: pkorenek@gmail.com

A * Component: | Administrécia 4 [~Component Description
Databaza
Studenstska East

Interaktivne prostredie pre Specifikiciu poZiadaviek na rozvrh ucitelov

Severity: blocker -

b Version: [TiEH -

Hardware: PC -

0S5: Windows 7 -

- D O O

Priority: P1 -

We've made a guess at your operating system and platform. Please check them and make any corrections if necessary.

Initial State: UNCONFIRMED -

h Assign To: pkorenek@gmail.com

Estimated Hours:

Deadline: (FYYY-MM-DD)
a URL: https://labss2.fit.stuba.sk/TeamProject/201(
b ITime when bug happend: 55,4 1197 22:23 |

|* Summary: |Po stlageni tlacidla rezervuj cvicenie mi zmizli vietky Zetdny

C Description: login - kliknutie v menu na volbu rezervovat cvifenie - vyber cvifenia na predmet
MSI v utorok o 17 - rezervuj

zmizli v3etky Zetdny a nedovolilo rezervovat iné cvidenie

stéle mam nepriradené cvidenie

[Attachment: | add an attachment |

Keywords: fhilyre (Iaptional)

Depends on:

Blocks:

4 Submit Bug [ Remember values as bookmarkable template

Obrazok 2. Formular pre vytvorenie nového report o chybe.

Na obrazkw.2 su vyzn&enécervenou farbou povinné polia, ktoré treba vyplpii kazdom
oznamovani chyby. Modrou farbou su osm@é polia, ktoré mézu vyplhiclenovia timu,
pokid’ poznaju prislusné informécie. Ozeaie poli vo formulari zodpoveda ozeaiu v
kapitole 5.2.
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Priloha C - Preberacie protokoly

C1



Systém pre podporu tvorby rozvrhov %ﬂ)BDUIB of iB&l'II

SLOVENSKA TECHNICKA UNIVERZITA V BRATISLAVE Timovy projekt 2010/2011 - Tim ¢. 7
Fakulta informatiky a informacnych technoldgii 007tp2011@googlegroups.com

Preberaci protokol

Odovzdavajlci subjekt: Schedule of Pain (tim ¢.7)

Preberajuci subjekt: Ing. Miroslav Galbavy (veduci timu)

Predmety prebratia:
e odovzdanie dokumentacie analyzy problému, Specifikacie poziadaviek a navrhu riesenia

¢ odovzdanie dokumentacie k riadeniu projektu

Pozndamky: dokumenty boli odovzdané v tlacenej podobe

podpis zastupcu odovzdavajliceho subjektu podpis zastupcu preberajuceho subjektu

V Bratislave, dna 3.11.2010.
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Systém pre podporu tvorby rozvrhov %ﬂ)BDUIB of iB&l'II

SLOVENSKA TECHNICKA UNIVERZITA V BRATISLAVE Timovy projekt 2010/2011 - Tim ¢. 7
Fakulta informatiky a informacnych technoldgii 007tp2011@googlegroups.com

Preberaci protokol

Odovzdavajlci subjekt: Schedule of Pain (tim ¢.7)

Preberajuci subjekt: Ing. Miroslav Galbavy (veduci timu)
Predmety prebratia:
¢ odovzdanie findlnej systémovej dokumentacie za 1. semester

¢ odovzdanie dokumentacie k riadeniu projektu

e odovzdanie prototypu systému

Poznamky: dokumenty boli odovzdané v tlacenej podobe, prototyp systému na CD médiu

podpis zastupcu odovzdavajuceho subjektu podpis zastupcu preberajiceho subjektu
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Systém pre podporu tvorby rozvrhov %thBDUIB of iB&l'II

SLOVENSKA TECHNICKA UNIVERZITA V BRATISLAVE Timovy projekt 2010/2011 - Tim ¢. 7
Fakulta informatiky a informacnych technoldgii 007tp2011@googlegroups.com

V Bratislave, dna 13.12.2010.
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